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Istiklal Marst

Korkma, sénmez bu salaklarda yiizen al sancak
Sonmeden yurdumun iistiinde titen en son ocak.

O benim milletimin yildizichr parlayacak!
O benimdir, o benim milletimindir ancak!

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazl hilal!

Kahraman wkima bir gil. .. ne bu siddet, bu cclal?

Sana olmaz dékillen kanlarmuz sonra helal.
Hakkaclir, Hakk'a tapan millctimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasacm, hiir yasarm;
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasanm!
Kiikremis sel gibivim, bendimi Gigner. asanm.
Yirtarm daglan, cnginlere sigmam, tagarm.

Garbin afikini sarmissa gelik zirhl duvar.
Benim iman dolu g&gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasid boyle bir imim bogar,
‘Medeniyvet!” dedigin tek disi kalms canavar?
Arkaclas, yarduma algaklar ugratma sakmn;
Siper el BV leni, dursun bu ||:|_\'E'1.suzn:.:i| akun,
I)Ugat.:ukt.lr sana va'dett igi {'::‘iinlcr Hakk'mn,
Kim bilir, belki yarm, belki yannclan da vakan.

Bastign yerleni "Lloprak” diverek gegme, taml
Diisiin altndaki binlerce kelensiz yatan.

&en schid oFlusun, incitme, yaziktr, alan,
Verme, diinydlan alsan da bu cennel vatant.

Kim bu cennet vatamn ugruna olmaz ki feda?
Sitheda fiskiracak loprag siksan, siihedal
Chm, candm, biitiin vanmi alsin da Huda,
Elmesin tek vatammdan beni diinyada ciida.

Rithumun senden lahi, sudur ancak emeli:
Degmesin ma’ bedimin gbgsiine na-mahrem clil
Bu czanlar-ki sehidellen dinin Llemeli-

Ebedi yardumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman veed ile bin scede eder -varsa- tasim.
Her cerihamdan, Tlahi, bosamp kanl yasum;
Fiskirw rih-1 miicerred gibi verden na'sim;

O zaman yiiksclerck arsa deger belki basim!

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim.
Her cerhamdan, Hahi, bosamp kanl yasim;
Fiskiow nih-1 miicerred gibi yerden na’sim;

T N e e (R = LR L TP ki el
O zaman yiksclerek arsa deger belki bagim!

Mchmet Akil Ersoy




Sevgili Ogrenciler,

GunUumuzde bilim ve teknolojideki hizli ilerlemeler, yagam big¢imimizi
etkilemis ve degistirmigtir. Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi birgok yerde ve igte
kullanilarak yasamimizi kolaylastirmakta; bilgisayarlar sayesinde yaptigimiz
islerin birgogunu daha ¢abuk ve daha guvenilir yapabilmekteyiz.

Egitimin amaclarindan biri bireyleri toplumun gereksinimleri
dogrultusunda yetistirmektir. Bu nedenle bilgisayar teknolojisi egitime de girmis
ve yogun bir bigimde kullaniimaktadir. ~ Yapilan arastirmalar, bilgisayar
egitiminin temel becerilerin 6gretilip pekistiriimesi ve kaliciligin saglanmasinda;
sorun ¢6zme, model gelistirme, elestirel diginme, deney kurma, karar verme
gibi tst diizey zihinsel becerilerin kazandiriimasinda énemli bir etkiye sahip
oldugunu géstermektedir.

Bu baglamda, sizin igin hazirlanan bu kitap, yagsamimizi derinden
etkileyen bilgisayarin nasil ¢alistigini anlatirken sizlere bilgisayarla ilgili temel
bilgileri vermeyi amacglamaktadir. Bilgisayar iki temel 6geye sahiptir. Donanim
ve yazilim. Donanim, bilgisayarin gérebildigimiz ve dokunabildigimiz
parcalaridir. Bunlar, klavye, monitér, fare, disket siriict gibi fiziksel birimlerdir.
Yazilim ise bilgisayara ne yapmasi gerektigini bildiren bir dizi komuttur.

Siniflar igin ders araci olarak hazirlanan bu kitap 6zelde
6grencilerimiz genelde bilgisayarla ilgili temel kavramlar 6grenmek isteyen
herkes icin bir yol gdsterici niteligindedir.

Yararl olmasi dilegiyle.

Bilgi ve iletisim Teknolojileri Kitap Komisyonu
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« Bilgi ve iletisim (Bilisim) Teknolojisi
- Bilgisayar

« Elde Tasinan Dijital Cihazlar

« Donanim

 Yazilim




BiLiSIM TEKNOLOVJILERINE GIRi$

Bilisim kelime anlami olarak; insanoglunun teknik,ekonomik ve toplumsal alanlardaki
iletisiminde kullandigi bilginin 6zellikle elektronik makineler araciligiyla diizenli ve akla uygun bir
bicimde islenmesi demektir. Bilisim teknolojisi ise;bilisimde kullanilan bitiin arag ve gereglerin
olusturdugu sistemdir.

Bilisim teknolojisi deyince aklimiza giinimuizde kullanilan veya gelecekte kullanilacak olan
teknolojiler gelebilir.Bunlar en basit teknolojiden hayal edemeyecegimiz teknolojiye kadar
hepsini kapsar.

Giiniimiiz Teknolojisine Bakis

Teknoloji alaninda ¢ok hizh ilerleyen Ulkemiz,gen¢ nifus olmasinin etkisiyle teknoloji
alaninda diinyanin lider Ulkeler arasina girmeyi hedeflemektedir. hayatimizin vazgecilmezi olan
teknolojiyi yakindan takip etmek gerekmektedir. Teknolojiye uzak durmak, teknolojiden
korkmak veya teknolojiye olumsuz bakmak hayatimizi zorlastiracaktir.

Teknoloji bazen glinimuzin 1 bazen yeri geliyor 6-7 saatini aliyor. bunlarin en basit
ornegi olan cep telefonlaridir.Cep telefonu istedigimiz zaman iletisim sagladigimiz ve aradigimiz
kisiyi rahatlikla bulmamiza yarayan bir Urin olarak bilinmektedir. Cep telefonlarinin bir ¢ok
cesidini bulmak artik gliniimizde oldukca kolaydir. Artik insanimiz eski yillardaki bir ¢cok bilinen
cep telefonlarinin yani sira, kendilerine kolaylik saglayan ve eglence dolu bir zaman
gecirmelerine amac olmasi icin akilli telefonlari tercih etmektedirler. Bunun yani sira tablet
bilgisayarlar glinimuzdeki glincel teknolojik aletler arasindadir.

Robot teknolojisinden tutun uzay teknolojisine kadar bircok alanda c¢alismalar
yapilmaktadir. Bilim adamlari c¢caga damgasini vuracak buluslar yapmaktadirlar. Robot
teknolojisine baktigimizda, bugiin bir¢cok alanda kullanilmaktadir. Ameliyathanelerde kullanilan
robotlar, mayin aramada kullanilan robotlar, deniz altinda maden arayan robotlar, savas

robotlari, insan gériinimli robotlar vs.. robot teknolojisine drnektir.

insansiz hava araglari, insansiz arabalar, lic boyutlu televizyonlar, insan gézii netliginde
fotograf cekebilen kameralar glinimuizdeki teknolojik aletlere 6rnek verilebilir...



Teknolojinin Giindelik Kullanildig1 Alanlar

insanoglunun ihtiyaclarina uygun yardimci alet ve araglarin yapilmasi yada iretilmesi icin
gerekli bilgi ve yetenege teknoloji denir. Teknoloji ayrica, birsanayidaliyla ilgili Gretim
yontemlerini, kullanilan arag, gerec¢ ve aletleri kapsayan bilgidir. insanlarin icindeki merak ve
yasami kolaylastirma istegi buluslar yapmasini saglamistir. Her bulus teknolojinin ilerlemesine
neden olmustur ve teknoloji ilerledikge bilgisi artan insanlar, daha fazla bulus yapmislardir.
Buluslarin ve teknolojinin temelini bilim olusturur. Bilim gelistikce teknoloji de gelisir.
Teknolojinin gelismesi, insanlar var oldukga slirecektir.

Teknolojinin Kullanildigi Alanlar

(o ) () (o)

Eglence \ Oretien

- Teknolojik Uriinlerin

Ya
Aydinlatma I Kullanim Alanlan \-0[ Giivenlik

\ Temizlik
y

{ Haberlesme J [ Gida J

Ev hayati

Isitma ve
sogutma

(iletisim)

e Egitim alaninda ; akilli tahtalar, uzaktan egitim sistemi, mikroskop vs..,
e Ticari alanda; misteri ve stok takibi ile muhasebe islemlerinde,
e Ekonomi Alanda; para takibi ve transferi,
e Tipta; teshisi kolaylastirmak icin arastirmalarda, ameliyatlarda,ila¢c yapiminda,
e Matematik, fizik, kimya ve biyolojide; her tiirli arastirma ¢alismalarinda,
e Haritacihik ve mimarlikta; yuksek kaliteli cizimlerde,anlik adres takibinde,
e TV alaninda; animasyon (¢izgi film) calismalarinda, 3D filmlerde,
e Yazli ve gorsel medyada; online gazeteler, sosyal aglar
gibi bircok alanda teknoloji kullanilmaktadir.

Gelecekteki Teknolojiye Bakis

Teknolojinin her gecen giin hizla ilerledigi glinimuizde ,bilim kurgu filmlerinden
gordugimiz teknolojileri gelecekte gorecek gibiyiz. Yuzyillar dnceki insanlar belki de bizim suan
sahip oldugumuz teknolojiyi hayal bile edememislerdi.Bizde aynen ylzyil sonra gelecek olan
teknolojiyi hayal etmekte zorlaniyor olabiliriz. Ama bugiin teknolojiye hakim olanlar ( yani sizin
gibi teknolojiye merakl 6grencilerimiz ) gelecekteki teknoloji kullanmada ve hayata uyum
saglamada hig zorluk yagamayacaktir.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Sanayi

Mesela suan kablolu kullandigimiz elektrigi belkide gelecekte kablosuz olarak
kullanabilecegiz.Ginlimuizde bilim adamlarinin bu konuda ¢alismalari devam etmektedir.

Viicudumuzda vyeni organlar gelistirebilecegiz. Onimiizdeki 50 yil icinde insanlar
kaybettigi bir organi yeniden kazanabilecek. Suanda bazi hayvanlar da viicutlarinda kaybettikleri
parcalari yeniden gelistirebiliyorlar. Bilim adamlari organlarin,kol ve bacaklarin gelismesini
saglayan genetik kodlarin hicrelerin icinde bulundugunu soéyliyor. Bazi bilim adamlari ise bu
temel bliylime kodunun insanlarin anne karnindaki gelismesinden sonra hi¢ kaybolmadigini
savunuyorlar.

Biyometri, insanlari belirli fiziksel ya da davranissal 6zelliklere gore tanimlamak igin
kullanilan bir teknoloji. Bu teknoloji gelecekte akilli yazilimin, bir sinifta egitim alan cocuklarin
fiziksel ve duygusal durumunu tamamen anlayabilmesini saglayacak. Ogrencilere sunulan ders
malzemeleri, bir is Gzerinde calisirken degistirilebilir olacak ve 6grencilerden alinan biyometrik
sinyallere gore kisisel olarak diizenlenebilecek. Yiz ifadesi, kalp atis hizi, cildin nemi ve hatta ten
kokusu gibi fiziksel ozelliklerle Ogrencilerin algi ve performansina dair detayh raporlar
cikarilabilecek. Yazi yazma hizi, yirlyls tarzi ve ses tonu gibi davranissal o6zellikler de
O0gretmenlerin, hangi 6grencinin ekstra yardima ihtiyaci oldugunu anlamasini saglayacak ve her
bir 6grencide hangi egitim tekniklerinin en iyi sonug verdigini tayin etmesine yarayacak.

GOrmis oldugunuz gibi bir cogumuzun hayal bile etmedigi veya edemedigi teknolojileri yakin
zamanda gorecegiz. Bilisim teknolojilerinin bu anlamda ne kadar 6nemli oldugunu anlamak
lazim!.. Bilisim teknolojilerine verilen dnem sizlerin gelecekteki is hayatinizda olsun , 6zel
hayatinizda olsun her alanda hayatinizi kolaylastiracaktir.



Teknolojinin Hayatimiza Olumlu ve Olumsuz Etkileri

Teknolojinin her gecen glin biraz daha gelismesi ile birlikte olumlu ve olumsuz yénden
insanlarin hayatini etkilemeye devam ediyor. Her zaman icin teknolojinin glzel nimetleri
gdzimuzlin 6niune gelir ancak teknolojinin yarattigi olumsuz etkilerde azimsanmayacak kadar
coktur.Simdi basliklar halinde teknolojinin olumlu ve olumsuz etkilerine g6z atalim;

Teknolojinin Olumlu Etkileri

Teknolojik gelismeler hem {Uretilen mallarin miktarini hem de insanlar igin yapilan
hizmetleriyle kalitesini artirir.Ornek olarak el tezgahlarindan atélyeye modern fabrikalara gecis
teknolojik makinalar tGretimi destekler.

Yeni is sahalari olusur.Teknolojik gelismeler beraberinde yeni is sahalarini olusturur.
Ornek cep telefonu ve bilgisayar alaninda meydana gelen gelismeler beraberinde yedek parca
tamir vb. sektorlerin gelismesini tetiklemistir. internet yeni bir sektér olarak karsimiza cikar.

Daha yuksek bir hayat standardi ortaya c¢ikar. Teknolojik gelismeler insanlar icin blyimek
ve diinyaya acilmak gibi imkanlar sunar. insanlarin pazar kapasitesi blylir mevcut teknolojik
gelismeler ve hizmetler yeni is sahalari yeni kazanglar demektir.Bitliin bu gelismeler tiiketimi
artirir bu da insanlarin gelir yapilarina yansiyarak yasam standartlarini yikseltir.

Teknolojinin Olumsuz Etkileri

Teknolojik gelismeler beraberinde yeni gevre sorunlarina yol agar. Hizli Gretim eger ki
mevcut kalite ortamini olusturamazsa beraberinde gevre kirliligi dogal dengenin bozulmasi gibi
sonuglar dogurur.

Ulke niifus yapisi diisiiniildiigiinde niifus yapisina sahip iilkelerde teknolojik gelismeler
beraberinde isglici acigini kapatarak issizlige yol acar.Yine bolgelerdeki teknolojik gelismeler ve
goc sonrasi mevcut bolge gé¢ eden niifusu kaldiramaz. sonug yine issizliktir.

Hizh gerceklesen teknolojik gelismeler toplumun bu teknolojik gelismelere ayak
uyduramamasi cesitli psikolojik sorunlari beraberinde getirir. Ornek internet kullanicilarin bunu
saplantili haline getirip gliniinin buyuk kismini bilgisayar basinda gegirmesi.



Bu béliimde bilgisayar kullanirken sagliginizi korumak icin
neler yapmaniz gerektigi hakkinda bilgi sahibi olacaksiniz.
Bilgisayarda kayitli verilerinizi hangi nedenlerden dolayi
kaybedebileceginizi 6greneceksiniz. Béylece gerekli 6nlemleri
alarak sizin i¢in uygun olan ¢alisma ortamlarini olusturabilecek
ve verilerinizi koruma altina alabileceksiniz.

Kullanici Saghg

Ergonomi

Birgcok insan gunlik yasaminda saatlerini bilgisayar basinda gecirmektedir. Bu
sekilde ¢alismak zaman icerisinde ¢esitli saglik sorunlarina sebep olmaktadir. Bu
sorunlari en aza indirgemek i¢in bazi dizenlemelerin yapilmasi gerekir. Burada
ergonomi devreye girmektedir. Ergonominin temel gérevi insan saghgi icin en uygun
c¢alisma ortaminin olusturulmasidir.

‘i\ Gorig Uzakhd

Dirsek Agisi

Ekran
Yiksekligi Dirsek

Dested

Hareketli

Sirt Destegi
Masa T
Yilksekligi Oturma
Yiksekhigi

l
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Tekerekli Sandalye

Ergonomik Bilgisayar Kullanimi



)))) DUSUNELIM - TARTISALIM

Sizin igcin en uygun ¢alisma ortami nasil olmalidir?

Kendimize en uygun ¢alisma ortamini olustururken asagidaki faktorleri dikkate
almak gerekir.

Isiklandirma

Uygun olmayan isiklandirma g6z yorgunlugu, g6z yanmasi veya
kasinmasi gibi rahatsizliklara sebep olur. Parlamayi azaltmak igin perdeler
kapatiimalidir. Aydinlatma fazla ise lambalarin azaltiimasi ile seyreltiimelidir.
Duvarlarin boyasi odanin 1s1gini yansitici 6zellikte olmamalidir.

Havalandirma
Ortamin isisiI galismaya uygun olmalidir. Asiri Isinmayi engellemek icin
calisma ortami sik sik havalandiriimalidir.

Mobilyalar

Sandalye bel ve kol destegdi icermelidir ayrica yiksekligi ayarlanabilir
olmalidir. Sandalye yuksekligi dirsekler masa hizasina gelecek sekilde
ayarlanmalidir. Masa materyaller ile donanimlari alacak geniglikte olmalidir.
Masa altindaki alan dar olmamalidir. Béylece kullanici istedigi zaman
bacaklarini esnetebilmelidir. Ayaklardaki gerginligi azaltmak i¢in ¢calisma
sirasinda bir ayaklk kullaniimalidir.

Materyaller

Sik kullanilan materyaller kisinin éntiinde bulunmalidir. Serbestce
hareketlere olanak saglamalidir. Kullanilan materyaller parlama ve yansimaya
sebep olmamalidirlar.

Donanim

Ekranin Ust kismi g6z hizasinda olmahdir. Uzakligi ise ekranin
blydkligune gbre uygun mesafede olmalidir. Parlamayi énlemek igin
pencerelerin karsisina yerlestiriimemelidir. Ekranin parlaklik ve diger ayarlari
odanin isiklandirmasiyla orantili olmahdir. Klavye kullanicinin yakinina
yerlestiriimelidir. Fare ise klavyenin hemen yaninda ve onunla ayni yukseklikte
olmalidir.



Donanim igin Alinacak Onlemler

- Kablolar hali altindan geciriimemeli, ezilemeyecek sekilde yerlestiriimelidir.

« Bilgisayar ¢alisirken hicbir kablosu ¢ikarilip takilmamahdir.

 Bilgisayar mutlaka toprakli prize baglanmalidir.

 Prizlerde asiri iIsinma oluyorsa tamir ettirilmelidir.

 Bilgisayar donanimi sarsintilardan etkilenmeyecek masalara yerlestiriimelidir.

« Bilgisayar asiri sicak veya soguk ortamlarda ¢alistirimamalidir.

« Kullaniimadigi zaman tozdan korumak icin toz drtuleri ile 6rtiimelidir.

« Bilgisayar kullanirken eller 1slak olmamalidir.

« Ani elektrik kesintilerinde veri kaybini 6nlemek icin Kesintisiz Gu¢ Kaynagi (UPS)
kullaniimalidir.

Uzun sureli bilgisayar kullananlarda en sik gérilen rahatsizliklar sunlardir:

« Boyunda kas zorlanmasi (gergin boyun sendromu)
« El bileginde sinir sikismasi (karpal tiinel sendromu)
- Bagparmak ve el bileginde tendon iltihaplanmasi

« Omuz ve dirsekte tendon iltihaplanmasi

« Gozlerde agri, yanma, batma ve gérme bozuklugu

« Yorgunluk, halsizlik ve bag agrisi

Uzun sureli bilgisayar kullaniminda ortaya ¢ikabilecek rahatsizliklari énlemek
icin sunlara dikkat etmemiz gerekir:

Bilgisayar kullanirken sandalyede dik olarak oturunuz. Yazi yazarken klavyedeki
tuslara sert basmayiniz. Fareyi yumusak bir bicimde tutunuz. Sikica kavramayiniz. Yazi
yazarken kollarinizi ve ellerinizi bir yere dokundurmayiniz. Kollarinizi ve parmaklarinizi
yazma islemi yapmadigdiniz zaman dinlendiriniz. Uzun sireler ¢alismayin ve sik sik
aralar verin. Calisma sirenizi planlayin.

Bilgisayar Kullananlar igin Egzersizler

Uzun saatlerini bilgisayar baginda gecirenlerin saglik sorunlariyla
karsilasabileceklerini belirtmistik. Kaslarimizi esnetmek igin yapilacak ¢esitli egzersizler
sagligimizi olumlu yénde etkileyecektir.
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PR s e W
Elektronik Atik Toplama Alani
iclerinde devre igeren tim cihazlar elektronik atiklari olusturmaktadir. Beyaz
esyalar, bilgisayar parcalari gibi tim elektronik esyalar bu gruba dahildir. Bazi
elektronik atiklar zehir igermektedir. Ornegin bilgisayar ekranlarinin igindeki tipler gibi.
Bu elektronik atiklar ¢dpe atildigi zaman toprakta ciddi kirlilige sebep olmaktadirlar. Bu
yuzden elektronik atiklarin geri déntigtima ¢ok énemlidir.

Geri Doniisiim

Elektronik atiklarin icindeki parcalarin bir kismi, geri dénigsum islemlerinde
elden geciriliyor. Kullanilabilecek durumda olan devreler, yeni cihazlarda kullaniimak
Uzere ayriliyorlar. Bunun diginda, devrelerde kullanilan bazi degerli metaller eritilip
tekrar kullaniliyorlar. Biten yazici kartuglari da geri dontisim iglemiyle tekrar kullanima
kazandiriliyorlar. Béylece hem ¢evre korunmus oluyor, hem de para tasarrufu
saglanmisg oluyor.




BiT’in Sosyal ve Kiiltiirel Katkilar

Bilgi teknolojilerinin hizl1 gelismesiyle biitiin diinyay1 saran bir iletisim ag1 kurulmustur, bu kiiresel
iletisim ag1 bilimsel arastirmalarin, tiretkenligin, kiiltiirel degismelerin, diinya capinda ticaretin ve diinya
capinda egitimin ana bilgi kaynag1 olmustur.

Bilgi Toplumu

Gecmisten glinlimiize toplumlarin  giicii  farkli  kaynaklara
f’/ dayanmustir. Ozellikle sanayi toplumu kavrami sanayilesmeye bagl {iretimi
+ temel almis ve bunun c¢ercevesinde uzun yillar varligimni stirdiirmiistiir.

Sanayi toplumundan sonraki siirecte ise temel iiretim ve gii¢ faktori bilgi

olmus bu anlamda bilgi toplumu olmak 6nemini giderek artirmustir...

' ha *? Bilgi toplumunun farkli yaklasimlara sahiptir. Oncelikle bilgi
: b,”%' toplumu}' toplumu; yakin ¢caga damga vuran bilgi patlamasi sonucu temel iiretim

faktoriiniin bilgi oldugu, bilginin islenmesinde ve depolanmasinda da

p /{ e bilgisayar ve iletisim teknolojilerini baz alan bir toplum yapisidir.

? Bizim toplumumuza ”’Bilgi Toplumu” divebilir miviz? Neden?

Bilgi toplumunun 6zellikleri

1. Sanayi toplumunda kullanilan insan ve makine giicii bilgi toplumunda yerini diisiince ve akil
giicline birakmustir,

2. Haberlesme bilgisayarin yaygin kullanimiyla hizlanmis ve daha kolay hale gelmistir,

3. Tiim diinyada tiretilmekte olan bilgiye daha hizli erisebilmek icin bilgi aglar1 ve veri tabanlari
olusturulmustur,

4. Egitim siirekli hale gelmis ve bireyselligi saglanmistir,

5. Bilgi yogun bir sekilde kullaniliyor ve iiretiliyor ve bu bilgilerin aktarimi saglaniyor,

6. Siirekli yeni bilgilerin iiretilmesine bagli olarak nitelikli yayimlarin {iretilmesi.

Dijital Vatandashk (e-devlet, banka uygulamalari vb.)

2

Dijital vatandaslik en genel kapsamda teknoloji kullanimina iliskin g
davranis normlari olarak tamimlanmaktadir. Dijital vatandaslik teknolojiyi

You

— B

kullanirken etik ve uygun davranislarda bulunma ve bu konuda bilgilenmeyi
icermektedir. Bilgi ve iletisim kaynaklarini kullanirken elestirebilen, cevrimici
yapilan davramislarin etik sonuclarini bilen, ahlaki olarak ¢evrimici kararlar v s
alabilen, teknolojiyi kotiiye kullanmayarak baskalarina zarar vermeyen,
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http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%9Cretim

sanal diinyada iletisim kurarken ve isbirligi yaparken dogru davranisi tesvik eden vatandastir.

Dijital Vatandashk kavrami nasil ortaya cikmistir?

B Bilgi teknolojilerinin geligsmesi ile bir ¢ok islem bilgisayar ve internet araciligi ile yapilmaya
baglanmistir. Giinliik hayatta yapilan resmi islemler, bankacilik islemleri, iletisim, egitim, iiretim,
aligveris gibi islemler dijital ortamda da yapilmaya baslaninca dijital vatandaglik kavrami ortaya
¢cikmustir.

Koyumozu Google 3

nerden haritadan Dijital Vatandas Kimdir?

O Dijital iletisim kurabilen,

O E devlet uygulamalarini kullanabilen,
O Dijital aligveris yapabilen,

O Dijital ortamda iiretim yapabilen,

O Dijital ortamdan egitim alabilen ve bu davraniglar1 yaparken etik
kurallarina uyan hak ve sorumluluklarinin bilincinde olan kisidir.

E-Devlet

Ulkemizde yeni bir kavram olan e-devlet, verimliligi artirmak amaciyla ve cagdas toplum olmanin bir
geregi olarak ortaya c¢ikmistir. Bu anlamda yonetenlerle yonetilenler arasindaki her tiirli 6dev ve
ylikiimliilikklerin karsilikli olarak “dijital ortamda” siirekli ve giivenli bir bigcimde gergeklestirilmesi
anlamina gelmektedir.

E-Devlet uygulamalari:

Devletin vatandaglarina sundugu hizmetleri internet ve bilgisayar ortamina tasimasiyla E-Devlet
uygulamalar1 ortaya ¢iktr. Onceden vatandaslar kimlik bilgileri dava bilgileri niifus bilgileri vergi borglar
gibi konularda sadece devletin ilgili kurumlarina giderek bilgi alabiliyorken artik internet olan bir
bilgisayardan hatta internet olan bir akilli telefondan bile bu bilgilerine devletin kendi internet sitelerinden
ulasabilmektedir.

E-Devlet Uygulamalarinin Faydalari
®» Zamandan kazang saglanacaktir,
®»  Maliyetler diisecek ve verimlilik artacaktir,
®» Memnuniyet artacaktir,
»  Fkonomik gelisim desteklenecektir,
® Hayat kalitesi artacaktir,
» Bireysel katilim artacaktir,
®» [Kagit bagimlilig ve kullanimi azalacaktir

® insan yanlislari en aza indirilecektir
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Devletin vatandasa internetten sundugu hizmetlerden bazilar
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Adli Sicil Kaydi Sorqgulama

Adli Sicil Belge Dogrulama

Proje Destekleri Takip

Gelir Testi Sonucu Sorgulama

Sosyal Yardim Bilgileri Sorgulama

BIMER Yeni Basvuru
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Basbakanlik Kamu Hizmet Envanteri Giris
Uygulamasi

IMEI - Cep Telefonu Numarasi Eslestirme
Mobil Hat Sorgulama

IMEI Kayit Hakki Sorgulama

IMEI - MSISDN Eslesme Sorgulama
Numara Tasima Sorgulama

IMEI Sorgulama

Baz istasyonlari Olciim Bilgileri

Telefon Ana Kart Degisikligi

Bilim Sanayi ve Teknoloji Bakanligi Ar-Ge
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KPSS Tercih Rehberi

Diplomatik Liste

Fahri Konsolosluklar

Yurt Disindaki Temsilciliklerimiz
Uluslararasi Kuruluslar

T.C. Disisleri Bakanligi Sinav Giris
Basvurusu

Arac Sorgulama

Siriict Belgesi Ceza Puani Sorgulama
Siiriicii Belgesi iptal Bilgisi Sorgulama
e-Pasaport Gonderi Takibi

EPDK Basvuru Uygulamasi

Vergi Borcu Sorgulama

Ciftci Kayit Sistemi

Kullanim Kilavuzu

Satis Sonrasi Hizmet Yeterlilik Belgesi
Tiketici Kuruluslari Sorgulama
Gumriikler Genel MudirlGgi e-Dilekce
Tlketici Portali - Tlketici Sikayeti
Uygulamasi

Esnaf ve Sanatkarlar Bilgi Sistemi (ESBIS)
Online Tuketici Sikayet Sorgulama
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BiLGISAYARA GIiRi

Bu bélimde bilgisayarin ne oldugunu, nasil ¢alistigini ve neler

yapabildigini 6greneceksiniz. Bilgisayarin pargalarini taniyacak
ve her birinin hangi amag i¢in kullanildigini kavrayacaksiniz.
Yazilimlarin tiirleri ve kullanim alanlari hakkinda da bilgi
edineceksiniz. Béylece, bilingli bir bilgisayar kullanicisi olma
yolunda ilk adimi atmigs olacaksiniz.

BILGISAYAR

—>  Sistem Birimi — 'Anakart islemci (CPU), RAM, ...

—  Girig Birimi — 'Klavye fare, tarayici, . '

—  Cikis Birimi — 'Ekran yazicl, hoparlér, . '

—  Depolama Birimi — 'Sabltdlsk USB bellek, DVD, ...

—> lletigim Birimi — 'Modem switch, ag karti, |

—> Donanim

Bilgisayar

L» Yazilim

—  Sistem Yazilimi — Wmdows? Redhat Linux, Android, ...

— Uygulama Yazilimi — . Word Excel, PowerPoint, . -

—>  Programlama Dili —* Assembly, Java, C++, Visual Basic, ...




BiLGISAYARA GIiRi

Bilgi ve iletisim (Bilisim) Teknolojisi

Bilginin toplanmasi, iglenmesi, saklanmasi ve iletilmesini saglayan teknolojilerin
batliniine bilisim teknolojisi denir.

Insanlarin bayuk miktarda bilgileri saklama, hizli ve hatasiz igslem yapma ihtiyaci
artinca bilgisayarlar imdada yetigmistir. Artik klicUk bir bilgisayar icerisinde koca bir
kitiphane binasina sigacak kadar kitabi saklamak, aranan bir metni aninda bulmak,
gerekli degisiklikleri kolayca yapmak siradan hale gelmistir. Bilgisayarlar arasinda kurulan
baglantilar sayesinde istenen bilgileri iletmek, bazi bilgileri veya cihazlari baskalariyla ayni

anda paylasarak kullanmak da kolayca yapilabilen iglemler olmustur.
intiyaclari karsilamak icin teknoloji hizla gelismekte, daha hizl ve daha yiksek

kapasiteli bilgisayarlar yaninda daha farkl cihazlar da sirekli olarak gelistiriimektedir. Yeni
teknolojiler baska yeni ihtiyaclari dogurmakta ve bunlar icin de yine daha yeni teknolojiler

geligtirilmektedir. Bu durum bu sekilde hizla ve surekli olarak devam etmektedir.
Gundmuzde bilisim teknolojisini takip etmek ve sundugu imkanlardan

yararlanabilmek her alanda sart olmustur. Evlerde, okullarda, kiitiphanelerde, marketlerde,
hastanelerde, devlet kurumlarinda, basin yayin kuruluslarinda, fabrikalarda, meteoroloji
istasyonlarinda, mizik kayit stiidyolarinda ve daha akla gelebilecek hemen her yerde
bilgisayarlar ve bilisim teknolojisinin sundugu diger cihazlar kullaniimaktadir. Bu cihazlari
kullanmayan kisiler dahi dolayli olarak da olsa bu teknolojinin nimetlerinden

yararlanmaktadir.
Bilgisayar ve teknoloji okuryazari olmak ¢agimiza ayak uydurmayi

kolaylastirmaktadir. Bu nitelik, basarili ve kariyer sahibi bireyler olma yolunda blyuk katki
saglayabilmektedir.

Bilgisayar

Girilen verileri alan, igleyen, istenildigi takdirde saklayan veya kullaniciya sunan
ve ¢ok maksatli olarak programlanabilen elektronik bir makinedir. Bir bilgisayar, hesap
makinesi, CD galar, radyo, televizyon gibi cihazlarin timunin yaptigi isi ve ¢ok daha
fazlasm_l tek basina yapabilir.

Insan beyni, bilgi toplama, depolama, bilgileri analiz etme, karar verme ve islem
yapmada oldukca yeteneklidir.




BiLGISAYARA GIiRi

Ancak bu yetenegi her insan en st seviyede kullanamaz. Ayrica, insanlar
cahisirken yorulabilir, usanabilir ve hatalar yapabilir. Bilgisayarlar kendilerine verilen

komutlari yorulmadan, usanmadan ve hata yapmadan basariyla uygularlar.
Eger komutlarda veya Uretimde bir hata yoksa hi¢ sorun ¢ikarmazlar. Bilgisayarlar

insanlarin yapmasinda zorluk, sakinca, tehlike olan durumlarda ve sartlarda da
kullanilabilirler. Ornegin bir fabrikada, araba yapiminda gérev alan bilgisayar destekli
bir robot kolu, hi¢ yorulmadan, sikilmadan, zorlanmadan yapacagi isi tamamlar ve
islem sirasini unutmaz.

Bilgisayar Tiirleri

Farkli amaglar igin tretilmig farkli bilgisayar tirleri vardir. Okullarda, evlerde, is
yerlerinde genellikle gérmeye alistigimiz bilgisayarlar kigisel bilgisayarlardir. Ancak,
bazi uluslararasi sirketlerde veya buyUk arastirma merkezlerinde yizlerce kullanicinin
ayni anda kullanabildigi ve ¢ok ylksek miktarda veriyi depolayabilen ana bilgisayarlar
(mainframe computers) veya milyarlarca islemi inanilmaz bir hizla gergeklestiren
sliper bilgisayarlar (supercomputers) da kullaniimaktadir. Bunlar bir dolap veya oda
bUyukliginde, ¢cok pahall ve diinyada az sayida bulunan bilgisayar turleridir.
Ulkemizde de bir tane super bilgisayar vardir.
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Kisisel Bilgisayarlar (Personal Computers - PC)

Kigisel bilgisayarlari 2 grupta siniflandirabiliriz.
A- Masalistl Bilgisayar (Desktop Computer)
B- Tasinabilir Bilgisayarlar (Portable Computers)

A- Masaiistii Bilgisayar (Desktop Computer): Bir yerde kalici olarak kullaniimasi
tasarlanan kisisel bilgisayar tirtdir. Ev, okul, ofis gibi yerlerde bireysel olarak

kullanilir. Gelisen teknolojiler ve piyasa (birgok Ureticinin olmasi) kosullarinin
elverigli olmasindan dolayi kapasiteleri ve hizlari giin gectikge artarken fiyatlari da

dismektedir.

B- Tasinabilir Bilgisayarlar (Portable Computers)

Diziistii Bilgisayar (Laptop Computer — Notebook Computer): Seyahat halindeyken
bilgisayara ihtiya¢ duyan kisiler icin Uretilmis bilgisayar tartidir. Tek parca halinde
tasarlanmistirlar. Doldurulabilir piller sayesinde birka¢ saate kadar elektrik baglantisi
olmadan da calisabilmektedirler. Kapasiteleri her gegcen giin artmakta ve fiyatlari da
dusmektedir. Masauistu bilgisayarlara oranla biraz daha pahalidirlar.

D> ARASTIRALIM

Netbook ve Notebook bilgisayarlar arasindaki farki arastiriniz. \ ' e 1&%

Tablet Bilgisayar (Tablet PC): Dokunmatik ekrani sayesinde parmak ucuyla veya 6zel
kalemle kontrol edilebilen, dolayisiyla klavyeye ya da fareye ihtiyag duymayan bir
dizUstu bilgisayar c¢esididir. Klavyesi olan modelleri de vardir.
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Kisisel Dijital Yardimci (Personal Digital Assistant - PDA): Avug icine sigan ve
cepte tasinabilen bir kisisel bilgisayar ¢esidi oldugdu i¢in avucici bilgisayar (palmtop
computer) seklinde de adlandirilir. Dokunmatik ekrani sayesinde 6zel kalemle veya
parmak ucuyla kullanmak mumkuandudr. Masausti ve dizistiu bilgisayarlara kiyasla ¢ok
daha dusuk 6zelliklere sahiptir. Yine de, video izlemek, muizik dinlemek, oyun oynamak,
internet'e baglanmak ve bir masausti bilgisayarda yapilabilecek daha pek ¢ok isi
yapmak icin kullanilabilmektedir. Ornegin, tlkemizde bazi restoranlarda siparis almak
icin veya bazi girketlerde stok kontroltina takip etmek igin kullaniimaktadir.

Elde Tasinabilen Dijital Cihazlar
(Handheld Portable Digital Devices)

Bilgisayar turleri disinda gunlik yagsamimizda muzik dinlemek, video izlemek,
fotograf gekmek, iletisim kurmak gibi ihtiyaglarimizi gergeklestirebilmek igin
kullanabilecegimiz baska elektronik cihazlar da mevcuttur. Cep telefonu, akilli telefon,
¢oklu medya oynaticisi, dijital fotograf makinesi bu cihazlara érnek olarak verilebilir.

Cep Telefonu (Mobile Phone): Gunlik yasantimizda mobil iletisim igin kullanilir.
Karsinizdaki kisi ile konusma yapabilir, mesaj (SMS) gdnderip alabilirsiniz. Resim ve
¢oklu medya mesaji (MMS) gonderilip alinabilen modelleri de vardir.

Akilli Telefon (Smartphone): Cep telefonunun sagladidi klasik dzelliklere bilgisayar
dunyasinin bir Griint olan PDA'larin bazi 6zelliklerinin eklenmesiyle tasarlanan gelismis
tasinabilir iletisim cihazlaridir Taginabilir bilgisayar olarak da kabul edilebilmektedirler.
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Coklu Medya Oynaticisi (Multimedia Player): Coklu medya oynaticisi video ve muzik
depolayip izlemenize ve dinlemenize olanak tanir. En populer érneklerinden biri Apple
firmasinin drettigi iPod'dur.

Dijital Fotograf Makinesi (Digital Camera): Dijital fotograflar cekmek icin kullanilan
cihazlardir. Bircogunda video ¢ekme 6zelligi de mevcuttur.

. — ‘ &
ECH -
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D> ARASTIRALIM

Yukarida anlatilan cihazlar diginda elde tasinabilen baska hangi 1 )

dijital cihazlar vardir? Nerelerde, ne amaclar icin kullanildiklarini ve ey
fiyatlarini arastirip, bilgilerinizi bir poster seklinde hazirlayiniz.

Donanim ve Yazilim

Bilgisayarlar ve diger tum dijital cihazlar, tirt ne olursa olsun, iki ana bilesenden
olusur. Bir bilgisayarin gérebildigimiz ve dokunabildigimiz parcalarina donanim
(hardware) denir. Donanimin g¢alisabilmesi ve degdisik amaclarla kullanilabilmesi icin
gereken komutlara ve bilgilere ise yazilim (software) denir. Yazilim yoksa donanim bir
ise yaramaz. Donanim yoksa da yazilim kullanilamaz. ikisi her zaman bir arada
bulunmak zorundadir. Ornegin, bilgisayarda ses yoksa hoparlér bir ise yaramayacag!
gibi hoparlér yoksa da var olan sesleri duyamayiz. Burada hoparlér donanima, ses ise
yazilima &rnektir.

Bilgisayar

| |

Donanim Yazilim
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Donanim (Hardware)

Donanim, gérevlerine goére sistem birimi, giris birimi, ¢ikis birimi, depolama
birimi ve iletisim birimi seklinde ayrilir.

Donanim
Sistem Girig Cikis Depolama lletisim
Birimi Birimi Birimi Birimi Birimi

Bir bilgisayarin nerede ve hangi ihtiyaclari karsilamak tzere kullanilacagina
bagl olarak bu birimlerinden bazilarinin digerlerinden daha fazla gelismis olmasi
gerekebilir. Ornegin, sadece internet'e baglanmak igin kullanilacak bir bilgisayarda
sistem biriminin ¢ok gelismis olmasi gerekmeyebilir ancak depolama biriminin ve
dzellikle iletisim biriminin gelismis olmasinda yarar vardir. Ote yandan, en son gikan
bilgisayar oyunlarini oynamak icin kullanilacak bir bilgisayarda 6zellikle sistem biriminin
cok gelismis olmasi gerekir. Ayrica giris ve ¢ikis birimlerinin de gelismis olmasi tercih
edilebilir.

1. Sistem Birimi (System Unit)

Bilgisayarda tuim iglemlerin ve kontrollerin yapildigi ve diger tum birimlerin uyum
icerisinde galigmasinin diizenlendigi birimdir. Bu birim igerisinde yer alan pargalarin en
o6nemlileri asagida gdsterilmigtir.

Anakart (Mainboard): Bilgisayarin tim pargalarinin direk veya dolayli olarak Gizerine
baglandigi pargadir. Tim birimlerin kendi aralarinda iletisim kurmasini ve uyumlu
calismasini saglar.

islemci (Processor - CPU): Tum kontrol ve hesaplama islemlerinin yapildigi parcadir.
Veriler ve komutlar burada iglenir.

-
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RAM (Random Access Memory): islemcinin kullanmakta oldugu komutlari ve bilgileri
gegcici olarak tutan bellektir. Bilgisayar kapandigi zaman RAM icerisindeki her sey silinir.

Ekran Karti (Graphics Card): islemci icerisinde Uretilen gérintileri ekran tarafindan
kullanilabilecek hale getirir. Ekranla anakartin baglantisini saglar.

Ses Karti (Sound Card): islemci igerisinde Uretilen sesleri hoparlér tarafindan
kullanilabilecek hale getirir. Mikrofondan gelen sesleri de islemcinin anlayacagi hale
getirir.

Bazi anakartlarin lizerinde ses karti ve ekran karti dahil oldugu igin

ayrica bu kartlardan takmaya gerek kalmaz. Ama, daha kaliteli ses ve “‘\\
gériinti elde etmek veya daha farkli cihazlara da baglanti yapabilmek

icin, istenirse takilabilir.

CD, DVD ve BD (Blu-Ray Disk) Siiriicti: CD, DVD ve Blu-Ray diskleri bilgisayarda
kullanabilmek i¢in CD surtcu, DVD surtcu ve BD surict kullanilir. Sadece okuyan
suriictlere okuyucu, kayit da yapabilen siriicllere ise yazici da denir. Ornegdin CD
okuyucu, DVD yazici gibi...
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Kasa icerisinde yer alan sabit disk, modem karti ve ag karti gérevlerine gore
siniflandirildiklari igcin depolama birimi ve iletisim birimi icerisinde agiklanmislardir.

Veri (Data), islenmemis, yorumlanmamis ham bilgidir. Veriler islemlerden
gecirilip anlam kazaninca Bilgi (Information) adini alirlar. Bilgiler yeniden
islenecek olursa tekrar veri olarak kabul edilirler ve yeni bilgiler elde edilir.

Veri » Islem Bilgi
T

2. Girig Birimi (Input Unit)
Bilgisayara verilerin giriimesini saglayan birimdir. Bu birim i¢erisinde yer alan cihazlarin
en yaygin olarak kullanilanlari agagida gosterilmistir.

A

Klavye (Keyboard): Uzerinde harflerin, ézel isaretlerin, rakamlarin ve bazi ézel
tuslarin yer aldigi cihazdir. Bilgisayara verilerin ve komutlarin girilmesinde kullanilir.

Fare (Mouse): Uzerinde genellikle sag ve sol tiklamaya yarayan iki tus ve sayfayi
yukari asagil dogru hareket ettirmeyi saglayan kaydirma tekerlegi bulunan cihazdir.

Tarayici (Scanner): Kagit veya baska materyaller Gzerinde yer alan metin veya
resimleri bilgisayar ortamina dijital olarak aktarmaya yarayan cihazdir.
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Dokunmali Tablet (Touchpad): Dizustu bilgisayarlarda fare yerine kullanilabilen
dokunmaya duyarli alandir. Farenin sag ve sol tusuna karsilik gelen iki digmesi vardir.

.

Web Kamerasi (Webcam): Bilgisayara hareketli veya durgun gérintiler aktarmaya
yarayan cihazdir. Ozellikle internet (izerinden yapilan gériintiilii sohbetler nedeniyle

kullanimi yaygin hale gelmistir.

Mikrofon (Microphone): Bilgisayara ses aktarmak icin kullanilan cihazdir.

%\

3. Cikis Birimi (Output Unit)

Bilgisayarda bulunan bilgilerin kullanicilar tarafindan gériilmesini, duyulmasini
saglayan birimdir. Bu birim igerisinde yer alan cihazlarin en yaygin olarak kullanilanlari
asagida gosterilmigtir.

Ekran (Monitor): Bilgisayarda bulunan bilgilerin gértlmesini saglayan cihazdir.

Yazici (Printer): Bilgisayar ortamindaki bilgilerin kagit veya baska ince materyallerin
Uzerine ¢iktisini almak i¢in kullanilan cihazdir.

Hoparlér (Speakers): Bilgisayarda veya bir kayit ortaminda bulunan sesleri
kullanicilara duyurmak icin kullanilan cihazlardir.




BiLGISAYARA GIiRi

Kulaklik (Headphones): Bilgisayardaki sesleri bagkasi duymadan kullanicinin
dinleyebilmesini saglayan bir hoparl6r ¢esididir.

Projeksiyon (Data Projector): Bilgisayérdaki goéruntindn duvara veya perdeye
yansitilarak izlenmesine olanak saglayan cihazdir.

Hem Giris Hem Cikis Yapabilen Cihazlar

Bazi cihazlar hem giris hem de ¢ikis yapmak icin kullanilabilmektedir. Bun
en yaygin drnekler olarak dokunmatik ekranlar ve mikrofonlu kulakhklar verilebilir.

Mikrofonlu Kulaklik (Headset): Hem mikrofon hem kulaklik gérevini yapan
cihazdir.

e__5

Dokunmatik Ekranlar (Touchscreens): Hem bilgisayardaki bilgileri gérmemizi
saglarlar hem de 6zel kalem veya parmak ucuyla dokunarak giris yapmamizi
saglarlar. Bankamatikler, akilli tahtalar (smart board), akill telefonlar, GPS
navigasyon cihazlari bu tip ekranlarin kullanildigi yerlere érnek olarak verilebilir.

Bunlara ilaveten, depolama birimi ve iletisim birimine ait cihazlar da hem giris hem
cikis yapabilmektedir.

4. Depolama Birimi / Kamt Ortamlari
(Storage Unit / Storage Media)

Depolanmasi istenen tim bilgilerin kalici olarak saklanabilmesini saglayan
birimdir. Bu birim icerisinde yer alan cihazlara ve kayit ortamlarina yardimci bellek
veya ikincil bellek (secondary memory) de denmektedir. En yaygin olarak
kullanilanlari agagida gésterilmigtir.
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Sabit Disk (Hard disk): igletim sistemi de dahil tiim yazilimlari igerisinde bulunduran
cihazdir. Bilgisayar kasasi igerisinde sabitlenmis olarak bulundugundan taginmasi
zordur. Avugici bilgisayarlar hari¢ her bilgisayarda en az bir tane mutlaka bulunur.
Kapasitesi 250GB - 2TB arasi degisen modelleri vardir.

Disket (Floppy Disk): Taginabilir bir kayit ortamidir. Ancak ¢ok diisiik miktarda veri
s1gdigi icin giinimizde kullanilirh@ini yitirmistir. Yaklasik 1.5 MB kapasitesi vardir.

CD, DVD ve BD (Blu-Ray Disk): Film, mizik, oyun gibi fazla yer tutan ve disketlere
sigmayan bilgilerin depolanabilecegdi tasinabilir kayit ortamlaridir. Dolu olarak satilan ve
sadece okunan modelleri (6r: CD-ROM) yaninda, bos olarak satilan ve yazildiktan
sonra silinemeyen (6r: CD-R) veya ¢ok kez yazilip silinebilen (6r: CD-RW) modelleri de

mevcuttur. CD'lerin 150MB - 950MB, DVD'lerin 4.7GB - 17GB, Blu-Ray Disk'lerin ise
25GB - 50GB arasi degisen kapasiteleri vardir.

-

USB Bellek (USB Flash Memory): Taginmasi ¢ok kolay ve kullanimi gok yaygin olan
bir kayit ortamidir. 1GB - 256GB arasi degisen kapasiteli modelleri mevcuttur.

&

Tasinabilir Sabit Disk (Portable Hard Disk): Bilgisayara digtan baglanabildigi igin
harici sabit disk (external hard disk) olarak da adlandiriimaktadir. Genellikle biytk
miktarlardaki bilgileri depolamak veya yedeklemek amaciyla kullanilir. Kapasitesi
250GB - 2TB arasi degisen modelleri vardir.

v
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5. iletisim Birimi
(Communication Unit)

Bir bilgisayarla bagka bilgisayarlar veya cihazlar arasinda iletisim kurulmasini
muamkan kilan birimdir. Bu birim icerisinde yer alan cihazlar sayesinde bilgisayar aglari

olusturmak ve internet'e baglanmak mimkiin olur. Bu cihazlara érnek olarak modem,
ag karti ve anahtar (switch) verilebilir. | '

B\ O e
Ag karti 3G Modem ADSL Modem / Yénlendirici Switch

Baglanti Noktalari ve Baglanti Uglar (Ports and Connectors)

Bilgisayara kablolu veya kablosuz olarak baglanan giris, ¢ikis, depolama ve
iletisim cihazlari ¢evre birimleri (peripheral devices) olarak adlandirilirlar.

intiyag duyulan gevre birimlerini sistem birimine baglayabilmek igin bilgisayarin
kasasinda baglanti noktalari (ports) bulunur. Bunlarin bir kismi belli bir cihaza
6zelken, bir kismi da hemen her tirli cihazin takilabilmesine imkan tanir.

Her cihaz kablosunun ucunda baglanti noktalarindan birine uygun bir baglanti
ucu (connector) bulunur. $ekil ve renk farklari sayesinde kullanicinin dogru baglanti
noktasina dogru baglanti ucunu takmasi kolaylastirilir.

Bazi baglanti noktalari ve baglanti uglari 6érnek olarak asagida agiklanmistir.

PS/2: Klavye ve farenin bilgisayara baglantisi igin kullanilir. Kullanimi azalmakta ve
yerini USB'ye birakmaktadir.
|

[ [

@
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USB: En yaygin kullanilan baglanti seklidir. Bilgisayar ¢aligir durumdayken baglanti
yapilmasina olanak sunmasi en énemli 6zelliklerinden birisidir. Yazici, klavye, fare,
USB bellek, dijital fotograf makinesi ve daha pek ¢ok cihazin kullandigi baglant

seklidir.

Modem Baglantisi (Modem Port - RJ11): Bilgisayara telefon hattinin baglanmasi igin
kullanilan baglanti seklidir.

VGA: Ekran veya projeksiyonun bilgisayara baglantisi igin kullanilir.

Mini Jack: Hoparlér, kulaklik veya mikrofonun bilgisayara baglantisi igin kullanilir.

sagida verilenlerin karsisina yapabildigi veri ve bilgi akiginin yénini
g6z é6nlinde bulundurarak girig, ¢ikis veya giris - ¢iIkis yaziniz.

CD-RW ..o Hoparlor.............ccccceenunnnn.
TarayiCl........ccccooeeeeeeeesann. Modem..............ccooeeeieeien.
USB Bellek ..............c......... Mikrofonlu Kulaklik...............




BiLGISAYARA GIiRi

Yazilim (Software)

Yazilim, kullanim amacina gore sistem yazilimi, uygulama yazilimi ve
programlama dili seklinde ayrilir.

v |

Sistem Uygulama Programlama
Yazilimi Yazilimi Dili

1. Sistem Yazilimi

Donanimin ¢alisabilmesi ve kullanilir duruma gelebilmesi igin gerekli olan temel
yazilimlardir. Donanim birimlerinin diizgiin, verimli ve birbiriyle uyumlu sekilde
c¢alismasini saglar. Uygulama yazilimlarinin donanimi kullanabilmesini, donanim veya
yazilimlarda olugabilecek sorunlarin dnlenmesini ve gideriimesini saglamak gibi

gorevleri de vardir. En 6nemli 6rnegi isletim sistemleridir.
Ornegin, bilgisayarda kayitli bir resim dosyasinin yazicidan giktisinin alinmasi igin

sistem birimi ile yazici arasinda gerekli iletisimin kurulmasini saglayan yazilim bir
sistem yazilimidir.

isletim Sistemleri (Operating Systems)

isletim sistemleri bilgisayari kullanima hazir hale getirirler. Kullanicinin verdigi
komutlari alarak yerine gelmesini saglarlar. Uygulama yazilimlari ile donanim arasinda
kdpru gorevi gorurler. Tum donanim birimlerinin uyum iginde galismasini ve uygulama
yazilimlarinin gerekli donanimi kullanabilmesini saglarlar. Bilgisayarin ¢alismasi i¢in en
az bir tane igletim sistemine gereksinim vardir.

Bilgisayarin turtine, 6zelliklerine, kullanicilarin amag ve ihtiyaglarina goére tercih
edilebilecek bircok isletim sistemi bulunmaktadir. Bunlara érnek olarak, Windows XP,
Windows 7, Linux Pardus, Redhat Linux, MS DOS, Mac OS X ve Android verilebilir.

'y

-
Windows

aN>30ID
Mac Os X Windows 7 Redhat Linux Android
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isletim Sistemlerinde Kullanilan Arayiiz Cesitleri

Grafiksel Kullanici Arayiizii (GUI - Graphical User Interface): Kullanicilarin
bilgisayari kolay, hizli ve verimli sekilde kullanabilmelerini saglar. Ornegin, bir klasériin
icerigini goriintilemek icin simgesinin Uzerine fare ile ¢ift tiklamak; bir dosyayi
kopyalamak icin ise simgesini stirlikleyip baska bir klasére birakmak yeterli olur.
GUnUmuzde yaygin kullanilan isletim sistemlerinin gcogu grafiksel kullanici arayiiziine
sahiptir.

Ly — LN i s am

Grafik ArayiizIli isletim Sistemi

Komut Satirli Arayiiz (Command Prompt Interface): Komut satirl igletim
sistemlerinde yapilmasi istenen her islem icin klavyeden bir komut yazilmasi gerekir.
Bazi ileri dizey kullanicilar disinda bu tar isletim sistemlerini kullanan pek kalmamigtir.

Komut Satirli isletim Sistemi
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2. Uygulama Yazilimi
(Application Software)

Muzik dinlemek, oyun oynamak, yazi yazmak, muhasebe hesaplari yapmak,
radyo dinlemek, bagkalariyla gérunttli sohbet yapmak gibi degisik amaclarla
bilgisayari kullanabilmeyi saglayan yazilimlardir. Genellikle belli bir igletim sisteminde
calistinilmak tuzere hazirlanirlar. Ginimuzde ¢ok kullanilan uygulama yazilimlarina
bazi 6rnekler asagida verilmigtir.

Kelime islemci (Word Processor): Metin yazmay! ve diizenlemeyi saglayan
yazilimlardir. Ornek olarak Microsoft Vieaes NpenOffice Writer verilebilir.

&

Elektronik Tablolama (Spreadsheet): Elektronik hesap tablolarinin olusturuldugu,
matematiksel iglemlerin yapildigi yazilimlardir. Ornek olarak Microsoft Excel ve
OpenOffice Calc verilebilir.

—

Veri Tabani Yénetim Sistemleri (Database Management Systems): Blyuk
miktarlardaki verilerin giivenli ve duzenli bir sekilde tutulabildigi veritabani dosyalari
olusturmak ve yénetmek igin kullanilan vazilimlardir. Ornek olarak Microsoft Access ve
OpenOffice Base verilebilir. ~

|

&

Sunum (Presentation): Yazi, resim, grafik, ses ve animasyon iceren sunular
hazirlamak igin kullanilan yazilimlardir 2-=-'- >larak Microsoft PowerPoint ve
OpenOffice Impress verilebilir.

i

Yayqgin olarak kullanilan pek ¢ok hazir uygulama yazilimi yaninda, bir :
bireyin veya kurumun kendine &zel ihtiyacglarini karsilamak lizere \ \-\k\J

ozel uygulama yazilimlari hazirlatmasi da mimkdnddir.

3>P) DUSUNELIM - TARTISALIM

Bilgisayariniz hangi isletim sistemi ile ¢aligiyor? Kullandiginiz uygulama
yazilimlari nelerdir? Her birini ne amacla kullandiginizi belirtiniz.
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3. Programlama Dili
(Programming Language)

Sistem yazilimlari ve uygulama yazilimlari programcilar veya yazilim sirketleri
tarafindan programlama dilleri kullanilarak hazirlanir. Pek ¢ok programlama dili
mevcuttur. Hazirlanacak olan yazilimin ézelliklerine gére bunlardan uygun olani tercih

ﬁ
Bilgisayara girilen ve sistem veya uygulama yazilimlari tarafindan

kullanilan her tirld veri de yazilimdir. Mikrofon kullanilarak girilen sesler, ‘ \
klavye kullanilarak girilen harfler veya sayilar buna érnek olarak verilebilir. \\14

Bu verilerin islenmesi sonucunda elde edilen bilgiler de yazilimdir. Veriler

ve bilgiler gerekirse dosyalar seklinde kayit ortamlarinda saklanabilir. Her

tarlti yazi, resim, ses dosyalari yazilima &rnektir. )

Yazilim Lisanslari

Uygulama ve sistem yazilimlarinin kimler tarafindan ve ne sekilde
kullanilabilecegini gosteren lisans s6zlesmeleri vardir. Yazilimin kurulabilmesi igin
s6zlesmenin kabul edilmesi gerekir. Bu s6zlesmelerde, ilgili yazilimin kag tane
bilgisayarda, kag¢ kisi tarafindan, ne kadar sureligine kullanilabilecegi, Uzerinde
degisiklik yapilip yapilamayacagi, serbestce dagitilip dagitilamayacagi gibi sartlar
detayli sekilde belirtiimektedir.

Ayni gdrevi yapmak icin kullanilabilecek benzer 6zelliklere sahip pek ¢ok
yazilim bulundugundan her kullanici kendisi icin uygun lisans tiriine sahip olan
yazilimlari segme sansina sahiptir. Ornegin, yazi yazmak icin bazi kullanicilar ticretli
olan Microsoft Word yazilimini, digerleri ise acgik kaynak kodlu ve Ucretsiz olan
OpenOffice Writer yazilimini kullanabilirler.

Ucretsiz Yazilim (Freeware): Dagitimi ve kullanimi tamamen (icretsiz olan
yazilimlardir. internet (izerinde pek ¢ok yazilim paylasim sitesinde rahatca bulunup
indirilebilirler.

Paylasimli Yazilim (Shareware): Belirli bir stre (15 - 30 gun) kullanim izni olan
yazilimlardir. Verilen strenin bitiminde kullanmaya devam etmek i¢in yazilimi satin
almak gerekir.

Demo: Bazi 6zellikleri kisitlanmis olan yazilimlardir. Ornegin, yapilan islemlerin
¢iktisinin alinamamasi veya bir oyunda ikinci agsamaya gecilememesi gibi. Tim
Ozelliklerin kullanilabilmesi igin yazilimin satin alinmasi gerekir.

Acik Kaynak Kod (Open Source): Kaynak kodu herkese acgik olan ve isteyen
programcilar tarafindan tzerinde degisiklikler yapilabilen yazihmlardir Genellikle
Ucretsiz olarak dagitilmaktadirlar.
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Bilgisayari Kapatmak

Bilgisayar kullanildiktan sonra uygun sekilde kapatilmalidir.
Baslat = Kapat (Turn Off) komut sirasi bilgisayari uygun sekilde kapatma ydntemidir.

3 & MyEEITER

Baslat Mendisii

Kapatiima komutunu alan igletim sistemi uygun sekilde kendiliginden kapanir.
Bu islemden sonra elektrik halen daha kasaya gelmektedir. Bu yizden elektrik
kaynagini da kapatmayi unutmamak gerekir.

Kasa lizerinde bulunan Agma/Kapama diigmesine bir kez basip :
birakilirsa isletim sistemi kapanma islemini kendiliginden yapar. ‘\\

Dugme uzun sdre basili tutulursa, isletim sistemi uygun sekilde
kapatiimis olmaz. Bu yanlig yéntemle isletim sistemine ve acgik
olan dosyalara zarar verilebilir.
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Gorev Cubugu
Klavye Dilini Ayarlamak

Bilgisayarin klavye dilini degistirmek mimkindur. Kullanilacak yazi karakterleri
klavye diline bagl olarak gérintilenir. Ornegin ingilizce tanimlanmis bir klavye ile

Turkge karakterler yazilamaz. Gérev Cubugu Uzerinde sag alt késeye bakildigi zaman
Dil segenekleri gérundr.

SRR N\,

Gérev Cubugu

v TR Tarkge (Tarkiye)

EN Ingilizce (Amerikan)

Dil qubugunu goster

TR ya da EN yazisi Uzerine basildigi zaman yukari dogru bir liste agiimaktadir.
Bu liste icerisinden kullaniimak istenilen yeni dil ayari secilir. Eger listede kullanmak

istenilen dil segenedi mevcut degilse, ayarlar kismindan farkli bir dil eklemek
mumkundar.
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Yazilim Uygulamalarini Yiiklemek/Kaldirmak

Yazilim Yiiklemek: Bilgisayara herhangi bir yazilim yUklenecegi zaman kurulum
dosyasi calistinlir. Kurulum dosyasi (install, setup, kur) calistirildiktan sonra yénergeler
takip edilerekprogram kurulur. Kurulan yazilimin dosyalari bilgisayarin sabit disk
surlicisine aktarildiktan sonra yazilimin galistiriimasi icin kisayolu masadustiinde
olusturulur.

Yazilim Kaldirmak: Bilgisayarda kullanilmayacak bir yazilim varsa en dogrusu bu
yazilimi kaldirmaktir. Yazilimin kaldirilmasi ile sabit disk stricustndekiilgili dosya ve
klasorler silinir.

Yazihmi kaldirmak i¢in Baglat > Denetim Masasi (Control Panel) komut sirasi
uygulanir. Agilan pencereden Program Kaldir secenegi tiklanir.

Qﬁ@liﬂ'h Denetim Masas: » w4 i Denetirn Maso o P |
Dosya Digen Gogndm  Araclar  Yardum

Bilgisayanmizin ayarlanm diizenleyin orlintlerne Sl Kategori =
e Sistern ve Glvenlik Kullamici Hesaplan ve Aile
.& Bilgisayas durumuny goeden gec g Korumasi
Bllgisayan yedekle B Kullarse hesaplan ekde veya kaldw

Sorwnlkan byl ve diesl 8 Horhangi bir kullans b

denedirmdeniod ayarla

Ag ve Internet
g' Ady dururmuna ve glrevienng gonintile Gorindm ve Kisisellestirme
Ev grubunu ve paylapm seceneklern “P Temawn dedisti

Donarum ve Ses

ﬂa Ayanilan ve yanalan gdilintil " Saat, Dll Ve BD“&E

-, , Laginab i @ Erisim Kolayhg
Whnclous tun - avatin i kn v

Programiar GOIONAMI en i duruma gt

[

-

Program k

.t-

Denetim Masasi Penceresi

Kaldiriimasi istenilen yazilim secilerek Kaldir komutu uygulanir.
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Yeni Klaso6r Olusturmak

istenilen alanda yeni bir klasér olusturmak igin sag tus menisiinden,
Yeni >Klasoér komut sirasi uygulanir. Olusturulan klasére isim verilirken
V/:*2" <> gibikarakterler kullanilamaz.

Gordndm '
Saralama Glglitd d
Yenile
Yapegtr
Kayol yapeyitn
Geri Al Kopyala CtrleZ
2 NVIDIA Denetim Masas
L Klasor Yeni '
#] Kisayol Ekran ¢Ozindriagd
£ Microsoft Office Access 2007 Database Araclar
& Bit eglen resmi Kigiselleytir
= K
] Microsoft Office Word Document
L] Journal Belgesi

] Migosoft Office PowerPoint Presentation
7 Miaosoft Office Publisher Document
B WinRAR archive

Metin Belgesi
“ 1 Microsoft Office Excel Worksheet
B WinRAR ZIP archive
B Evrak Cantasi

Masatdistii Sag Tus Menlisd, Yeni, Klasér Olusturma
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Kayit Ortamlarinda Kapasite Olgiileri

Gunlik yasantimizda bir uzunlugu, kitleyi veya sireyi dlcerken metre, gram,
saniye gibi dl¢t birimleri kullanilir. Miktarin buyukligine bagh olarak bu kelimelerin
énine kilo, mili, santi gibi ekler getirilir. (Ornek: kilogram, santimetre, milisaniye)
Kayit ortamlarinin kapasitesini (ne kadar veri sigdigini) élcmek icin ise bit ve bayt
(byte) 6lct birimleri kullanilir. Miktarin buyakligine bagh olarak bu kelimelerin
énune kilo, mega, giga gibi ekler getirilir. (Ornek: Kilobit, Megabayt, Gigabayt)

Kapasite Ol¢ii Birimleri

Bit(b) [ ]
Byte B) [ LTI

Kilobyte (KB)

ikilik sayi sisteminde 1 hane

8 Bit = 1 karakter

1024 Byte

Megabyte (MB)

1024 Kilobyte

Gigabyte (GB) 1024 Megabyte

Terabyte (TB)

1024 Gigabyte

Bilgisayardaki en kicuk 6l¢t birimi bit'tir. Kapasite dl¢ulerinde Kilo = 1024'tar.

PP ALISTIRMA

Kapasite él¢li birimlerini kliglikten bliylige dogru siralayiniz.
CD, DVD ve Blu-Ray Disk'i kiigtikten blytge dogru siralayiniz.
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Dosya Yonetimi

Dosya: Bilgisayardaki bilgilerin tutuldugu yapilardir. Bilgisayarda dosyalar ile ¢alisiriz.

Klasor (Dizin): Benzer ve ilgili dosyalarin daha diizenli tutulmasini saglayan disk
Uzerinde olusturulan alandir.

Dosya Tiirleri

Dosya Adi = Bir Dosya ismi 3 kissmdan olusur;

Glnligim.TXT

/

*  Dosya Adi; dosyaya kendimizin verdigi isimdir.

*  Nokta; dosya adi ile dosya uzantisi ayiran isarettir. Tim dosyalarda bulunur.

*  Dosya Uzantisi; dosyanmin tirini, hangi yazilim tarafindan olusturuldugunu ve acilabilecegini

gosteren kisimdir. Genellikle 3 harften olusur. Bu harfler dosya tiiriiniin Ingilizee karsiliginin

kisaltmasidir.

Dosya Uzantisi
TXT

.MP3, WAV
.BMP,. IPG,
.PDF

.MP4

.DOC,.DOCX
PPT,.PPTX

igerik Ornek

Yazl siirim.txt

Sesve Muzik simank.mp3
Resim piknik.ipg

Kitap bilisim.pdf
Video kardespayi.mp4
Word-Yazi projem.doc

Powerpoint-Sunu hayvanlar.ppt



BILGISAYAR
VIRUSLERI

)))) NELER OGRENECEGiZ

- Bilgisayar Virtsleri

« VirUs Cesitleri

« VirUsleri Denetlemek

« Virls Tarama Yazilimlarinin Glncellenmesi
« VirGslerden Korunma Yollari




BiLGISAYAR VIiRUSLERI

Bu dnitede bilgisayar viriistiniin ne oldugunu, etkilerinin neler
oldugunu ve nasil bulastigini 6grenecegiz. En sik karsilasilan
virtisleri ve bulastigini nasil anlayabilecegimizi gbrecegiz.
Ayrica Anti virlis yazilimlarini taniyacak, giincellenmesinin,
virlis taramasini ve Karantinanin 6nemini kavrayacagiz. Viriis
tarama yontemlerini ve korunma yollarini 6grenecegiz.

D
J

Bilgisayar virusleri konusuna giris yapmadan su soruyla konumuza baglayalim.
Vicudunuza bulasan bir grip virisu size ne gibi rahatsizliklar verir? Bu virlisten
kurtulmak i¢in ne yaparsiniz?

Bilgisayar Virusleri

VirUsler, programcilar tarafindan yazilan zararl kuguk bilgisayar kodlaridir
(program parcasidir). Virlsler ¢ok ¢esitli amaglarla yazilabilir. Bunlar da
bilgisayarimizda farkli etkilere sebep olur.

Bilgisayar Virislerinin Etkileri

Bilgisayarimiza bulasan virUsler, asagidaki etkileri yapabilirler.

« Bilgilerin kaybolmasina

 Bilgisayarimizin daha yavas ¢alismasina

« Dosya veya klasérlerin simgelerinin degismesine

- Ekranda ilging mesajlar gérinmesine

« Kullanicinin bilgisi olmadan bilgisayardaki bilgilerin galinmasina
« Donanim birimlerinin kullaniimamasina

« Bilgisayarimizin agilmamasi gibi sorunlara yol agabilirler.

)))) DUSUNELIM - TARTISALIM

Bilgisayariniza en son ne zaman virtis taramasi yaptirdiniz?
Anti viriis yaziliminizin glincel olup olmadigini kontrol ediniz? _l




Virusler Nasil Bulasirlar?

BiLGISAYAR VIiRUSLERI

Virtsler, kendilerini bilgisayardaki baska bir dosyaya kopyalamak ydntemiyle
yayilirlar. Tare gore, bilgisayarda hangi dosya acilirsa o dosyaya kendilerini eklerler.
VirUs bulasan bilgisayar bir aga bagli ise viriis agdaki batun bilgisayarlara kendini
kopyalayabilir. VirUsler, bilgisayara internetten indirilen bir dosyanin icine gizlenerek
bulagabilirler. Ayni zamanda kullanicilarin taginabilir belleklerle dosya aligverigi
yapmalari sonucu da yayilirlar.

Virtisler en yaygin olarak taginabilir belleklerden ve internetten
indirilen dosyalardan bulasiriar.

Cep telefonunuza da viriis bulasabildigini biliyor musunuz?

Virus Cesitleri
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-trojan
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calinabilir. Yani ayni tarihteki

Truva at1 (Trojan) Nedir?

Truva at1 bir viriis degildir. Gergek bir uygulama
gibi goziiken zararli bir program tiiriidiir. Trojan kendini
cogaltmaz ama virlis kadar yikict olabilir. Truva ati
bilgisayariniza giivenlik agig1 olusturur ki bu da zararl
programlarin, kisilerin sisteminize girmesi i¢in bir yol
acar.

Bu sekilde kullanicilarin  kisisel  bilgileri
Truva savasindaki oldugu gibi normal bir program

zannettiginiz Truva Ati, sisteminize girer ve Grek askerlerinin ordunun girmesi i¢in kale
kapilarini iceriden agmasi gibi zararli yazilimlarin, hackerlarin sisteminize girmesi igin bir

giivenlik ac1g1 olusturur.

Solucan (Worm) Nedir?

Solucanlar yerel siiriiclide ya da agda kendini tekrar tekrar kopyalayan bir programdir.
Tek amaci siirekli kendini kopyalamaktir. Herhangi bir dosya ya da veriye zarar vermez ancak
siirekli kopyalama yaparak sistemi mesgul eder ve performans: etkiler. Viriislerin aksine bir
programa bulagsmaya ihtiyaci yoktur. Isletim sistemlerindeki aciklardan yararlanarak

yayilirlar.



BiLGISAYAR VIiRUSLERI

Adware Nedir?

Genel olarak Adware, herhangi bir program

- calisirken reklam acan yazilimdir. Adware internette

gezerken otomatik olarak bilgisayariniza inebilir ve pop-

up pencereleri ile goriintiilenebilir. Kullanicilar1 oldukca

rahatsiz eden Adware tipi uygulamalar c¢ogunlukla
Vo | sirketlerce reklam amagl olarak kullanilirlar.

Casus Yazihm (Spyware) Nedir?

Casus yazilim, kullanicinin izniyle veya izni disinda bilgisayara yiiklenen ve kullanici,
(6nrnegin webde gezdigi sayfalar, vb.) ya da bilgisayar hakkinda bilgi toplayip bunlar
uzaktaki bir kullaniciya gonderen bir program tiiriidiir. Ayrica bilgisayara zararli yazilimlar
indirip yiikleyebilir. Adware gibi calisir ama c¢ogunlukla kullanici bagka bir program
yiiklerken onun bilgisi disinda, gizli bir bigimde yiiklenir.

Spam Nedir?

Ayni mesajdan c¢ok sayida gondererek bir mail
adresini, forumu vb. bogmaya spam yapmak adi1 veriliyor.
Spamlarin ¢ogu reklam amacgli oluyor ve kullanicilarin
istegi disinda posta adreslerine gonderiliyor.

Tracking Cookie Nedir?

Cookie yani cerezler internette gezdiginiz siteler vb. ile ilgili veri barindiran basit
metin dosyalaridir ve bilgisayarinizda ¢erez (cookies) klasoriinde bulunurlar. Pek c¢ok site de
ziyaretgileri hakkinda bilgi almak icin gerezleri kullanirlar. Ornegin bir sitede ankette oy
kullandigimiz ve her kullanicinin bir oy kullanma hakki var. Bu web sitesi ¢erez bilgilerinizi
kontrol ederek sizin ikinci defa oy kullanmaniza engel olabilir. Ancak ¢erezleri kotii niyetli
kisiler de kullanabilir. Trackingcookie adi verilen bu c¢erez tiirii bulastigi bilgisayarda
internette yapilan tiim islemlerin, gezilen sayfalarin kaydim tutar. Hackerlar bu sekilde kredi
kart1 ve banka hesap bilgilerine ulasabilirler.



BiLGISAYAR VIiRUSLERI

Viriis Nasil Temizlenir?

Dosya veya Klasér Taramasi

Bilgisayarinizda eger yukli bir virGis tarama (anti viris) yazilimi varsa belirli
araliklarla tim dosya ve klasoérlere tarama yapar. Bu tarama bilgisayar kullanicisi
tarafindan da yaptirilabilir. Tarama islemi istenirse sadece herhangi bir dosya veya
klasére de yapilabilir. Virls suphesi olan bir dosyanin taranmasi igin Gizerine gidip fare
sag tus menudsunden virls tarama komutunu segmek yeterlidir. Boylece virls taramasi
baglayacaktir. Tarama sonucunda virlis programi buldugu zararli yazilimlari kullaniciya
bildirir.

] ECDL nedir.doc Ag

Yeni
Yazdir

Scan using Spybot-Search&Destroy
B AVG Free ile tara
Birlikte Ag ]

Herhangi bir dosyanin tarama iglemi

Viriislerin Karantina Altina Alinmasini Anlamak

Virus taramasindan gecirilen bir dosyada zararli bir yazilim tespit edilirse,
zararl yazilim yok edilir. Temizlenemeyen virts, solucan veya truva ati anti virs
programi tarafindan karantinaya génderilir. Béylece dosya virlisten temizlenmis olur.

Viris Taramasi Yapmak

Bilgisayarinizda yUklU anti viris yazilhimi ile belirli araliklarla virlis taramasi
yapmaniz ve bilgisayarinizi kontrolden gegirmeniz gerekir. Bugun piyasada oldukca
farkli isimlerde anti virlis programlari vardir. Fakat kullanim sekli hepsinde aynidir.
Kendi tercihinize gbére tarama yaptirmaniz mimkundir. Asagidaki resimde bir anti virts
yazilimi érnek olarak verilmigtir. Buradaki segceneklerde tim sabit diskleri tarama
yapabiliriz. Bunun yaninda taginabilir USB veya harici bellekleri, belgelerim veya sistem
dosyalarini da tarayabiliriz.



Guvenilir kigilerle
e-posta alis-verigi
yapiniz.

Lisanl yazilim kullaniniz

Anti viris yazilimi
yukleyiniz

internette herkesle
sohbet etmeyiniz ve
gelen her dosyayi
agmayiniz.

Guvenilir sitelerde geziniz

29D) DUSUNELIM - TARTISALIM

internetten size tanimadiginiz birinden gelen e-postanin konu —i
kisminda bedava 100 kontér kazandiniz yazmaktadir. Bu mesaji
acip okur musunuz? -
o M CALISMA SORULARI
1- Bilgisayar virtist nedir?
2- Virts bulagma yollarini yaziniz.
3- Bilgisayara virls bulastiginda meydana gelen etkileri aciklayiniz.
4- Bir klasér ya da surtciyl viris taramasindan nasil gegiririz?
Uygulayiniz.
5- En yaygin virs bulagma yollarini belirtiniz.
6- Asagidaki semada bos birakilan yerlere virtislerden korunma
yollarini yaziniz.




Bilgi Glivenligi

Cevre ile ilgili konulardan bahsederken elektronik belge kullanimina
deginmigstik. Belgelerin elektronik ortamda kullaniimasi, saklama ve guvenlik sorunlarini
da beraberinde getirmektedir. Bu bélimde, glvenlik sorunlari ve ¢ézim yollari ele
alinacaktir.

Kimlik Dogrulama

Bir bilgisayari kullanabilmek i¢in oturum acgarken veya tye oldugumuz internet
sitelerine giris yaparken kullanici adi ve sifremizi (parola) kullaniriz. Kullanici adimizi
ve sifremizi kendi kimligimizi dogrulamak i¢in kullaniriz. Bu sekilde bizden baskasinin
bilgilerimize erismesini dnlemis oluruz.

Go gle Hesabimiz
Kullamc Adi ||
Sifre

[ Cturum agik kalsin
Ging yap |
Hesabeiza ergemives musunuz?
Elektronik Posta Hesabi Giris Ekrani
internete bagli iken gesitli ydntemlerle kullanici adimizin ve sifremizin ele
gecirilmesi mimkiandur. Bunun sonucunda kullanici adimizi ve gifremizi ele gegiren

sahislar bizim tim erigim haklarimiza sahip olurlar. Bir kullanicinin erisim hakkina sahip
olan kisi, o Uyenin kullanici hesabina girerek onun adina iglem yapabilir.

Evimizde kullandigimiz bilgisayarlarin bircogunda kullanici sifresi Z
olusturulmamistir. Bu ylizden oturum acarken kullaniciya sifre sorulmaz.

Kimlik Hirsizhgi

Baska birisine ait kigisel bilgilerin ¢alinarak o kisinin izni olmadan
kullanilmasidir. Bu bilgiler bir bagskasinin eline gectigi takdirde ¢ikar saglamak amaciyla
kullanilabilir. Bu bilgilere sahip kisiler sizin tim erigsim haklariniza sahip olurlar.

Kimlik hirsizlari asagida belirtilen davranislarda bulunabilirler.

« Sosyal paylasim ve sohbet sitelerindeki (Facebook, MSN gibi) size ait kullanici adi
ve sifreyi ele geciren sahislar sizin adinizi kullanarak baskalarina rahatsizlik verebilir.
« E-posta kullanici adinizi ve sifre bilgilerinizi ele gegirerek 6zel hayatinizi ilgilendiren
bilgilere erisebilir bunlarla size santaj yapabilir veya sizin adiniza baskalarina e-posta
gbnderebilirler.



Kimlik Hirsizligina Karsi Alinacak Onlemler

« Sosyal paylasim ve sohbet sitelerini kullanirken kimlik bilgilerinizi yayinlamayiniz.

- Tanimadiginiz kisilerden gelen e-postalari agmayiniz. E-posta yolu ile génderilmis
ek dosyalari viris taramasindan gecirmeden bilgisayariniza kaydetmeyiniz.

« Koruma yazilimlarini kullanarak (anti viris, firewall) bilgisayarinizdaki kisisel
bilgilerinizi koruyunuz.

 Sifre olustururken harf, rakam ve sembollerden olusmasina ve en az sekiz karakter
uzunlugunda olmasina dikkat ediniz.

 Sifrelerinizi bagkalariyla paylasmayiniz ve diizenli olarak degistiriniz.

« Baaz kullanicilar sifrelerini yapigkanh hatirlatma kagitlarina yazip ekranlarin kenarina
ilistirmektedirler. Sifrelerin birgogu bu hatali uygulama sebebiyle ¢alinmaktadir. Béyle
bir hatirlatma kullanmayiniz.

Firewall (Gilvenlik Duvari): internet ve agdan gelen verileri kontrol
ederek bilgisayarimiza gelen izinsiz (yetkisiz) erisimleri ve zararli web

et \
iceriklerini kisitlayan koruma yazilimidir. ‘\

Anti Virtis: Bilgisayarinizi virlislerden korumak igin gelistirilen koruma
yazilimlarina denir.

Yedekleme

Verilerinizin kaybolmasi sadece ¢alinma yoluyla olmayabilir. Veriler:
« Sizin veya bir bagkasinin yanlislikla veya kasitli olarak silmesi,

« Saklama biriminin bozulmasi,

 VirUslerin zarar vermesi sonucu da kaybolabilirler.

Bunun dnlne gegebilmek icin verilerin dizenli olarak saklama ortamlarina
yedeklenmesi (backup) gerekir.



BiLGISAYAR VIiRUSLERI

Kisisel Mahremiyet ve Taciz

Eger birileri zarar vermek veya kotiiliikk amaci ile

size ait bilgileri yasal olmayan yollardan elde etmek veya

Eﬁ calismanizi  engellemek i¢in  elektronik  cihazlar

= kullantyorsa bu bir elektronik tacizdir. Anayasa’da,

herkes, haberlesme 6zgiirliigiine sahiptir. Haberlesmenin

gizliligi esastir, yontemine uygun olarak verilmis yargi¢

karar1 olmadik¢a haberlesme engellenemez ve gizliligine

dokunulamaz demesine ragmen, ne yazik ki, yasal

olmayan elektronik ortamda dinlemeler ve izlemeler ¢cok
yaygin bir sekilde yapilmaktadir.

Odenen su, dogalgaz, elektrik, telefon faturalari, kredi karti ddemeleri, mevduat
hesabindan yatirilip c¢ekilen paralar, tapuda yapilan islemler, 6denen emlak ve tasit vergileri
gibi yaptiginiz tim islemler kimlik numaranmiz ile kayit edilmektedir. Elektronik takip
sistemlerinin illegal olarak kullanilmasi ile ekonomik hareketler, tiim harcamalar, harcamalari
nerede hangi saatte, kiminle yaptiginiz dahil, kisi adim adim izlenebilir ve takip edilebilir,
aliskanliklar belirlenebilir. Kestirim yapilarak bir saat sonra nerede olacaginiz tahmin edilir.
Tiim diinyada kisisel kayitlarimiz ve namahrem yasantimiz ne kadar giivende tartisilmaya
baslanmistir.

Kitle iletisim araclarindaki gelismenin toplumun tiim alanlarinda yayginlagsmasi ve
sinirlarin - kalkmasi 6zel hayatin dokunulmazlhigin1 tehdit etmeye baslamis ve bu da
mahremiyet sorununu giindeme getirmistir. Kiiresellesme ve iletisim alanindaki geligsmeler
birey ve toplum arasindaki dengenin degismesi olarak belirmistir. Bu iki kavramin insan
yagamiyla dogrudan baglantili olmasi, 0Ozellikle son yillarda teknolojik gelismelerin
toplumsaldan bireye doniistiiriilmesinin etkisiyle 6zel yasam alami simirlarimi  gitgide
daraltmaya baglamistir. Ozel yasam alami sinirt denilince ilk akla gelen mahremiyet
kavraminin, ticari kaygilar, giindemi degistirmek, kisisel c¢ikarlar ve insanin dogasinda var
olan bastirilmis kimi duygulari ortaya ¢ikartmayi tetiklemesiyle, etik ve ahlaki agidan anlami
oldukca degismistir. Teknolojik gelisme ve kiiresellesme sonucu, iletisim kanallar1 bireyin ya
da toplumun 6zelini giinden giine tahrip etmektedir.

Cep telefonlarinin, ¢agri cihazlarinin ve
ev bilgisayarlarinin ortaya cikist ev ve is yeri
arasindaki geleneksel duvarlar1 hizla yok ediyor.
Insanlar evdeyken isverenleriyle diizenli olarak
iletisim halindeler. Kisisel iletisim de giderek
daha ¢ok is yerinde gergeklestigi anlami tagiyor.
Isverenlerin takip sistemlerinin diizenli olarak
kisisel iletisimi kayit altina aldigi anlamina
geliyor. Bu iletisim ¢ogu zaman ¢ok hassas degil.
Fakat kimi zaman mesajlar ¢ok kisisel olabiliyor.
Masasinda 0gle yemegini yerken esine romantik bir mesaj atan ¢alisan yazdiklarinin patronu
tarafindan okundugunu fark edebilir. Ya da bir ¢alisanin doktoru i¢in hazirladigi not agiga
cikabilir.

A




Internet ve BIT Kullanim Kurallar

Internet artik giiniimiizde toplumsal hayatin bir parcasi haline geldi. Internet
hayatimizda pek c¢ok seyi kolaylastirnyor. Ancak bu kolayliklarin yani sira interneti
kullanirken de herhangi bir zararla karsilagmamak icin dikkat etmeniz gereken 6nemli birkag
husus bulunuyor.

[Ikdgretim cagindaki cocuklarin dikkat etmesi gereken hususlar asagida listelenmistir.

» [nternette sohbet ederken, mesaj panosuna mesaj gonderirken, adiniz, soyadmiz,
adresiniz, telefon numaraniz gibi kisisel bilgilerinizi ve kredi karti numaranizi asla vermeyin.

= Diger kisilere internette kullandiginiz adiniz1 ya da parolanizi soylemeyin.

= Web sitesinin "Giivenlik Politikasi"na bakin ve sitenin sizden istedigi bilgileri ne
amacla kullanacagini 6grenin.

*» Internette ailenizle birlikte gezinin. Eger ailenizin zamani uygun degilse, ziyaret
ettiginiz siteleri ailenize sdyleyin.

= Ziyaret ettiginiz sitenin "Giivenlik Politikasi"ni ailenize sdyleyin. Bdylece siz ve
aileniz, sizin hakkinizda istenen bilgilerin, sitede ne amagla kullanilacagi konusunda bilgi
sahibi olacaksiniz.

= Bir aktiviteye ya da oyuna katilabilmeniz icin sitenin ¢ok fazla kisisel bilgiye
ihtiyac1 yoktur. Bu nedenle gereginden fazla bilgi vermeyin, gerekirse siteyi terk edin.

= Bazi insanlarin kotii niyetli olabileceklerini ve ¢ocuk olmadiklari halde ¢ocuk gibi
davranabileceklerini unutmayn. Bu nedenle Internette tamistiginiz kisileri ailenize sdyleyin..

= Ayrica yeni tamistiginiz kisilerden aldiginiz mesajlar1 ailenize gdsterin ve onlarin
onay1 olmadan bu mesajlara cevap vermeyin.

= Ailenize sormadan Internet araciligiyla hicbir sey satin almayin ve hicbir kosulda
kredi kart1 numarasi vermeyin.

= Ailenizle konusmadan Internet araciligiyla sorulan sorulara cevap vermeyin. Higbir
formu doldurmayin ya da higbir yarigmaya katilmayin. Ayrica girdiginiz sitenin bir giivenlik
politikas1 olup olmadigint kontrol edin ve verdigi bilgilerin baskalar1 ile paylasilmayacagi
konusunda giivence verip vermedigine bakin. Aksi halde higbir sekilde kisisel bilgi vermeyin.

*» Internette hicbir tartismaya ya da kavgaya katilmayin. Eger biri sizinle tartismaya
ya da kavgaya yeltenirse, ona cevap vermeyin ve ailenizi konudan haberdar edin.

= Eger hoslanmadiginiz bir seye rastlarsaniz ya da ailenizin, sizin gérmenizden
hoslanmayacagini diislindiigiiniiz bir seye rastlarsaniz, geri tusuna basin ya da oturumdan
¢ikin.

= Eger bazi kisilerin ¢cocuklara sdylenmemesi gereken bir sey sdyledigine rastlarsaniz
ailenize sdyleyin.

*» Internetle ilgili konular hakkinda higbir seyi ailenizden saklamayin.

= Eger birisi size resim gonderir, gitmemeniz gereken bir siteyi ziyaret etmenizi
Onerir ya da uygun olmayan bir dille konugmay1 dnerirse, ailenizi durumdan haberdar edin.

= Eger birisi yapmamaniz gereken bir seyi yapmanizi isterse, ailenize sdyleyin.

= Ailenizin onay1 olmadan internette tanistiginiz hi¢ kimseyi aramayin.

= Aileniz yaninizda olmadan ve onaylamadan internette tamistiginiz kimseyle
bulusmayin.

* Internette tamistiginiz kimseye, ailenizin izni olmadan higbir sey géndermeyin.

» Eger Internette tanistiginiz birisi size herhangi bir sey gdnderirse ailenize sdyleyin.

* Internette iyi bir dil kullanin ve nazik olun.

= Sadece saka yapiyor olsaniz bile kimseyi korkutmayin ya da tehdit etmeyin.



BiT’ni Kullanirken Etik ve Sosyal Degerler

Internet ve BIiT Kullanim Kurallar
Internetin artik hayatimizin, giinliik yasamimizin bir pargasina haline geldigini inkar edemeyiz.
Interneti hemen hepimiz kullanabiliyoruz, peki ne kadar dogru kullanabiliyoruz hig diisiindiiniiz mii?
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Interneti nternet hayatinizin
ailelerinize

ve arkadaslariniza
degismeyin.
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tamami degil, sadece bir
pargasi olsun. Cok fazla
zamaninizi ¢almasina izin

vermeyin.
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Hig farkinda olmadan bir sug isleyebileceginizi, bir suga ortak olabileceginizi hatta
dolandirilabileceginizi biliyor musunuz? Interneti kullanirken kendimizi ve sevdiklerimizi — A

giivende tutmak icin dikkat etmemiz gereken bazi noktalar var.

Giivenli Internet Kurallari
1. Internette konustugun, tanimadigin kisilere ismini, soy ismini ve yasim sdylememelisin.

2. Internette konustugun, tantmadigin kisilere adresin, telefonun ve okulunla ilgili bilgileri
vermemelisin.
Internette tanisip sohbet ettigin arkadaslarina resmini gondermemelisin.

Internette kullandigin hesap ve sifreni kimseye vermemelisin, arkadasina bile.

Internette kullandigin takma isimlerde kisisel bilgilerine yer vermemelisin.

Internette web sitelerinde dolasirken ziyaret edecegin siteleri ailene sormalisin.

Takma isim olustururken dikkatli olmaliyiz, kisisel bilgi vermemelisin.

o NI o g &~ W

Takma isim ve e-posta adresimizi bizi tanimayan kisilerin ulasabilecekleri yerlere, sitelere,
forumlara yazmamalisin. Bu, gelen istenmeyen e-posta sayisini arttirir.

9. Telefon numaraniz veya sifreler gibi kisisel ve 6nemli bilgilerinizi anlik mesaj sirasinda
vermemelisin.
10. Anlik mesaj ile goriistiigiiniiz ve sohbet odalarinda tanistiginiz kisilerle ailemizin haberi

olmadan yiiz yiize bulusmamaliy1z.

11. Tanimadigimiz kisilerden gelen iletilerdeki resimleri agmamali, dosyalari yiiklememeli ve
baglantilar tiklamamaliy1z.

12.0rtak kullanilan bilgisayarlarda (internet cafe vb.) otomatik oturum ag, sifremi e-posta
adresimi hatirla gibi se¢enekleri kullanmamaliyiz.

13.Birisi sana sanal ortamda kaba davranir, ¢irkin konusursa cevap vermemeli ve engellemelisin.

14 Birisi seni sanal ortamda tehdit ediyorsa cevap vermemeliyiz ve bir biiyliglimiize haber
vermelisin.
15.Sanal ortamda ¢irkin sozciikler kullanan, kaba davranan kisiler olursa mutlaka giivenilir bir

yetigkini haberdar etmelisin.

Etkinlik : Yukandaki giivenli internet kurallarindan hangilerine dikkat ediyorsunuz? v* veya X
kullanarak uydugunuz kurallar1 belirleyiniz. Uymadiginiz kurallar hakkinda daha dikkatli olunuz.



Telif Haklari ve Dijital Yazarhk

Telif Hakki Nedir?

Herhangi bir bilgi veya diislince iriiniiniin kullanilmas1 ve yayilmasi ile ilgili
haklarin, yasalarla belirli kisilere verilmesidir. Kisaca, orijinal bir yapitin, eserin
kopyalanmasina veya kullanilmasina izin vermeme hakkidir.

Telif Hakki Ihlali

» Internet {izerinden bilginin ¢cok hizli ve denetimsiz bir sekilde yayilmasi telif hakki

ihlal suglarinin artmasina neden olmustur.

Miizik alblimleri, yazilimlar, oyunlar, filmler kitaplar daha bir¢ok eser daha
yayinlandig1 ilk saatlerde internet tizerinde paylasilmakta ve bir¢ok kullanici hig
farkinda olmadan bu suga ortak olmaktadir.

Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’na gore bu kisiler hakkinda 2-4 yil hapis, 50-100 bin
TL agir para cezasi istenebilmektedir.

Dijital Okuryazarhk
C =
Dijital okuryazarlik dijital teknolojileri kullanarak
bilgi iiretmek ve mevcut bilgileri etkili ve elestirel bir
bicimde degerlendirmektir. Bu siirecte bilgisayar donanimi,
yazilimi, internet ve cep telefonu kullanilir. Fakat, dijital
okuryazarlik i¢in sadece bilgisayar kullanmay1 bilmek
yetmez. dijital okuryazarlik ayni zamanda bilgiyi etkin
sekilde bulma, kullanma, degerlendirme, O6zetleme,
sentezleme, olusturma ve sunma becerilerini kapsar.

Bilisim Suglari
Bilisim Sucu Nedir?
Bilisim sugu en basit tanimiyla bilisim sistemlerine kars1 islenen suglardir.

- :? Bir bilisim sistemine hukuka aykir1 olarak girmek, orada kalmaya devam
"i’r i etmek, bilisim sisteminden izinsiz veri kopyalamak, sistemi erisilmez
> kilmak ve ¢alismaz hale getirmek bilisim suclarini olusturmaktadir. Ornek:

g 5“9'3'_' Cep telefonu ya da internet dolandiriciligi.

Sik Karsilasilan Bilisim Suclar

Bir sisteme girerek, zarar verme, (HACKING)
Verileri silme, sifreleme, ele gecirme, veri ekleme,
Sistemin kullanimini engelleme,

Ozel hayatin gizliligine miidahale etme,

[letisimi engelleme, iletisimi izinsiz izleme ve kayit etme SN
Banka ve kredi kart1 bilgisini hukuka aykir1 olarak ele gecirerek haksiz kazang elde et
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22D ciris

Bilgisayar aglari bélimiinde birden fazla bilgisayar ile
olusan aglar hakkinda bilgi edinecek, avantajlarini
6dgrenerek zaman ve maddi y6nden tasarruf saglamayi
ogreneceksiniz. Ayrica aglarin agi olan internet hakkinda
da bilgi sahibi olacaksiniz. Bu béliim sonunda
ogreneceklerinizi kavram haritasindan takip ediniz.

LAN WLAN WAN
Bilgisayar Agi
internet
WWW
e-posta
Bilgisayar Agi

iki veya daha fazla bilgisayarin birbiri ile baglanmasi ile olusan yapiya bilgisayar
agi denir. Kaynaklarin (Yazilim, donanim, bilgi) en verimli ve ekonomik sekilde
iletisimini saglar. Kaynak paylasimini yéneten bilgisayara Sunucu (Server) denir. Bilgi
agindan kaynak kullanan bilgisayarlara da [stemci (Client) denir.

)))) DUSUNELIM - TARTISALIM

Okul idaresinde veya bilgisayar
laboratuarinda birden fazla bilgisayarin
bulundugu halde neden bir yazici _|
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Bilgisayar aglar kendi iginde yapisina goére gesitlere ayrilr.
1. Yerel Alan Agi

2. Kablosuz Yerel Alan Agi

3. Genis Alan Agi

Yerel Alan Agi (LAN - Local Area Network)

Belli bir alan i¢inde kurulan bilgisayar agidir. Bir okul icinde veya is yerinde
kurulan bilgisayar agdi yerel alan agina 6rnektir. Okulun idari béliminden olusan bir
kullanici grubu ile 86grenci kullanicilarindan olusan diger grubu érnek alalim. Sunucu
her iki grup icin ortak kullanilacak kaynaklara erigimi belirler. Ayri gruplarin, ihtiyaci
olan donanim pargalarini paylasima agar.

Ogrencit

- -
L -

Switch{Anahtar)

Oarenci2

Yazici

Bayraktar Ortaokulu Bilgi Agi

Bilgisayar agina bagh bir yazici diger kullanicilar tarafindan da
ortak kullanilabilir.
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29)) ARASTIRALIM

Okulunuzda, evinizde bilgisayar agini kurma gdrevi size verilmigtir.
Kuracaginiz bilgisayar agini karton lzerinde (ilgili donanim
resimlerini gazete, dergi veya internet sayfalarindan alarak)
olusturunuz. Sunucu ve istemcileri, ortak kullanilacak olan )

donanim birimlerini (yazici, sabit disk...) de belirtiniz.

Kablosuz Yerel Alan Agi (WLAN — Wireless Local Area Network)

Yerel alan ag baglantisinin kablosuz teknoloji kullanarak olugturulmasidir.

2))> DUSUNELIM - TARTISALIM

Kablosuz internet, kablosuz yerel alan agr midir?

Genis Alan Agi ( WAN - Wide Area Network)

Sehirler arasi ya da Ulkeler arasi yuzlerce veya binlerce kilometre mesafeler
arasinda kaynak iletisimini saglayan aglardir. Milli Egitim ve Kultar Bakanliginin
bilgisayar agi Mebnet yapisi altinda birden fazla okulun bilgi ve kaynak paylasimina
olanak saglar. Okullar arasi iletisim kolaylasir. Ortak kaynak ders notlari paylagilir.

3
i i
1\1/ gu g:r g:

Gima Anafartalar Lises

- 2
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Bilgisayar Aglarinin Yararlar

Veri paylagimi

Ortak kullanilan dosyalar Uzerinde yapilan degisiklikler diger ag kullanicilari

tarafindan ayni anda paylasilabilir. Ornegin, Bir bankanin Giizelyurt subesinde yapilan
islem, Lefkosa subesinde de ayni anda gorulir. Ayni kurum iginde ihtiya¢ duyulan
kaynak dosyaya bir tiklama ile ulasabilirsiniz. Bu da zaman ve emek tasarrufu saglar.

Donanim paylasimi

Ayni aga baglh kullanicilarin ortak yazicidan ¢ikti almalari gibi. Donanim

paylagimi maliyetin dismesine yardimcidir. Her kullanicinin bilgisayarina yazici almak
yerine tek bir yaziciyi ortak kullanmalarina imkan vererek para tasarrufuna da katkida
bulunur.

Yazilim paylasimi

Sunucu Uzerinde kurulan bir yazilimi diger kullanicilarin ag baglantilari

sayesinde kullanmasi mimkin olur.

iletisim

Ag uzerinde bagli olan kullanicilarin kendi aralarinda iletisim kurmalarina

olanak saglar. Ayni ortam icinde telefon dahi kullanmadan, kisa mesaj yazilimlari
sayesinde ag lUzerinden kolaylikla iletisim saglanmaktadir.

2)Y)) DUSUNELIM - TARTISALIM

Okulunuzdaki mevcut bilgisayar agindan yararlanarak ne tiir donanim -~
paylasimi yapabilirsiniz? Paylasima agcmaya karar verdiginiz donanim
parca/parcgalarinin sizlere ve égretmeninize sagladigi yararlari tartiginiz. _|

29D ARASTIRALIM

Bilgisayar agi kullanilan bir ortamda(okulunuz, anne-babanin ig
ortami, bir magaza/restoran) neden bilgisayar agini kullandiklarinin
arastiriniz. Arastirmanizin sonucunda, olumliu ve olumsuz

yonlerinin listesini yapiniz. /
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internet

Dinya Gizerinde mevcut olan iletisim araglarinin (bilgisayar, dizista, cep
telefonu...) olusturdugu en biyik bilgi agidir. internete baglanma &ézelligi olan tim
iletisim araglariyla milyonlarca kullanici interneti kullanilabilmektedir.

internet agi sayesinde farkli kiiltiirlerden haberdar olabiliyoruz.

internetin ilk kullanim amaci askeri birlikler arasi gizli bilgi paylasimi idi.
GUnUmuzde hizli baglantilar sayesinde internetin kullanim alani yayginlasmistir. Bilgi
paylagiminin yani sira, yazih, sesli ve géruntulu iletigim, egitim, banka islemleri,
eglence, alisveris ve gunlik isler( gazete okuma, basvuru yapma...) gibi birgok iglem
internet Uzerinden yapilabilmektedir.
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Farkll amaglar icin degisik yazilimlar kullanilmaktadir. internette gezinebilmek
icin tarayici (browser) ismi verilen yazilimlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Tarayici yazilimlar
(Internet Explorer, FireFox...) istenilen bilgilerin diizgln bir sekilde gérinmesini saglar.

Chrome

Internet Explorer FireFox Opera

WWW - World Wide Web

internet ortaminda bulunan yazi, resim, miizik, video ve animasyon gibi farkli
yapidaki veriye ulagsmayi saglar. Baska sayfalarla kdpruler araciligi ile baglanti kurar.
Bircok internet adresinin baginda yer almaktadir.

internet Adresleri

www |meb).|gov|, tr

d 15

Alan adx Site Tiirii Uzantis1  [llke kodu

Site Tiirdi Uzantilan

1. edu: Universitelerin internet siteleri igin kullanilan uzantidir. Sitenin tiriini belli eden bu
uzanti sitenin tiiriine gére degisir. Ornek = www.gazi.edu.tr/
.gov: Devlet Daireleri icin kullanilir. Ornek= www.turkiye.gov.tr, www.osmaniye-bld.gov.tr
.com: Ticari siteler igin kullanilir. &rnek = www.isbankasi.com.tr
.org: Organizasyonlar, vakif siteleri icin kullanilir. Ornek = www.bjk.org.tr
.k12: Okullar igin kullanilir. &rnek = www.sehityasemintekinortaokulu.meb.k12.tr

.mil: Askeri siteler igin kullanilir. rnek = www.tsk.mil.tr

LI U A

.net: iletisim aglan ile ilgili kuruluslar icin kullanilir. &rmek = www.ttnet.net.tr
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FORUM NEDIR?

Kullanicilarin belirli konularda fikir alisverisinde bulundugu, cesitli paylasimlar yaptigi bir tartisma
alanidir. Forumda bir konu hakkinda bashk acilir ve kullamcilar bu bashk altina mesaj yazarak
fikirlerini belirtirler.

Forumun Faydalan
®  Forumlara Uye olan herkes mesaj yazabilir.
®  Foruma actifiniz bir konuyu binlerce kisi ile tartisabilirsiniz.

*  Yardima ihtiyaciniz oldugu bir konuda bilgili/deneyimli kullanicilara ulasarak sorunu hizhca
cozehilirsiniz.
®  Forumda yer alan konulan okuyarak cesitli konularda bilgi sahibi olabilirsiniz.

SOHBET NEDIR?

iki veya daha fazla kisinin ayni zaman icerisinde internet tizerinden birbirleriyle yazisabildigi

alanlardir.

Sohbetin Faydalan

®  Sesli ve gorlintild konusmanmizi saglar.
Gonderilen ileti, fotograf, video veya dosya karsidaki kisiye o anda ulasir.
®  Sphbet listenizdeki kigilhr disindakiler sizi rahatsiz edemez, iletisim kuramaz.

Elektronik Posta (e-posta) Nedir?

Kullanicilarin elekironik ortamda birbirlerine génderdikleri postadir (ileti). E-
posta génderebilmek igin kullanicinin éncelikle bu hizmeti saglayan bir servise tye
olmasi gerekmektedir. E-posta ile metin, resim, grafik, ses ve video icerikli dosyalar da
gbnderilebilir.

internet aboneligi saglayan sirketlerden (internet Servis Saglayicisi-Internet
Service Provider)

internet Uizerinde licretsiz e-posta hizmeti veren sitelerden (Or: Gmail, Hotmail,
Yahoo) alabiliriz.

Elektronik Posta Adresi Nedir?

E-posta gdnderip alabilmek i¢in her kullanicinin kendine ait e-posta adresi
olmalidir. Yazdigimiz e-postanin dogru kullaniciya ulasabilmesi igin alicinin adresini
dogru yazmamiz gerekmektedir. Elektronik ortamda bu adrese, e-posta adresi denir.

E-posta adresi iki ana kisimdan olusur: Kullanici adi ve erisim alani adi. Bu iki
bélim birbirinden @ isareti ile ayrilir. Ornek e-posta adresi:

Adres isareti

cenkbeyer@gmail.com

Kullanici Adi Erisim Alan Adi
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Kullanici Adi:

Kullanici adi cogu zaman e-posta mesajini alacak olan kisinin adi1 ya da takma
adidir.

Bir erisim alaninda ayni kullanici adi (Username) iki farkli kullaniciya verilemez.
Alinmak istenen kullanici adi daha 6nce bagkalari tarafindan tanimlanmigsa e-posta
servisi size alternatif kullanici isimleri sunar. Ornegin:
cenkbeyer2010@gmail.com
cenk.beyer@gmail.com
cenk-beyer@gmail.com

ﬁ
Kullanici adinizi belirlerken isim ve soyisminizin birlesiminden olusmasi /
dikkat ediniz. Tiirkge karakterleri ve biiylik harfleri kullanmayiniz. \
(¢.5.9.,0,1,6,A,B,C...). \

Erisim Alani Adi

Erigim alani adi (domain name) (Or: gmail, yahoo, hotmail, kibrisonline,
kibrisnet) kullanicinin e-posta adresinin tanimh bulundugu sunucunun (server) adidir.

E-posta adresini internet aboneligi saglayan sirketlerden ve lcretsiz e-posta

hizmeti veren sitelerden (Or: Gmail, Hotmail, Yahoo) alabiliriz.

E-Postanin Kullanim Amaglar

= Bir kisive veva gruba bilgi gondermek/almak.
s Resim, muzik, video, belge veya herhangi bir tiirde dosya gondermek/almak.

E-Postanin Faydalan

Ucretsizdir. Dileyen herkes e-posta hesabi acip kullanabilir.

Hizhdir. E-postalar gonderildigi an karsi tarafa ulasir.

Gonderim icin zaman ve yer sinin yoktur, her an ve her yerde gonderilehilir.
Giivenlidir. Size gelen veya gonderdiginiz e-postalar sadece hesap sahibi tarafindan

okunabilir.



Sosyal Paylasim Siteleri

internet kullanicilarinin sosyal hayatini, sanal ortamda da siirdiirmesine olanak
saglamak amaci ile hazirlanmis sitelerdir. Bu siteler, giinlik hayatta sohbet etmek,
uzaktaki es, dost ve akrabalarla iletisim kurmak, kurum, dernek ve kuruluslarin toplu
duyurularini pratik olarak kullanicilara ulastirmak amaci ile olusturulmustur. Saniyeler
icerisinde milyonlarca kisiye ulasabilme avantajindan dolay! acil durumlarda (6rnegin
kan istemek) da ¢ok kullanigh bir ara¢ haline gelmistir. Sosyal paylasim sitelerinin
avantajlarinin kotiye kullanilabilecegi de g6z ardi edilmemelidir. Saniyeler iginde
milyonlarca bilgiye ulasan biri, sizinle ilgili bilgilere de ulasarak hakkinizda birgcok seyi
06grenmis olabilecegini unutmayiniz.

Sosyal paylasim sitelerini kullanirken guvenliginiz igin dikkat edilecek noktalar kisaca
asagida belirtilmigtir.

- Sosyal paylasim sitelerinde tanimadiginiz kisileri arkadas listesine kabul
etmeyiniz. Sosyal hayatta arkadas sayisini fazla géstermek amaci ile her gelen daveti
kabul etmek dogru degildir. Taninmayan Kkisileri listenize eklemek kot amagli kisilerin
bilgilerinize kolayca ulasmasina olanak saglar.

- Listenize almis oldugunuz kullanicilari size yakinlik derecesine gore
siniflandiriniz ve listelerinizi ona goére olusturunuz.

- Kendinize ait 6zel bilgileri (kimlik karti numarasi, dogum tarihi, okulunuz
hakkinda bilgi, kisisel gorusleriniz, ailenizin maddi geliri gibi) yayinlamayiniz.

- Profilinizi sadece sizin veya yakin arkadaslarinizin gorebilecegi seceneklerle
sinirlandiriniz.

- Fotograf veya video eklemeden dnce, icindeki kisilerin izni olup olmadigini
sorup, onay aldiktan sonra internet ortaminda yayinlayiniz.

- Herkesin, 6zel bilgi ve fotograflariniza ulasmalarini dnlemek icin kullandiginiz
sosyal paylasim sitesinin guvenlik alanindan yararlanip listelerinizin erisim haklarini
ayarlayiniz.

- Sosyal paylasim sitelerinde her dakika nerede ne yaptiginizi aciklamayiniz.

- internet ortaminda tanistiginiz biri ile yiiz yiize gériisme talebini kabul
etmeyiniz.

- Guvenligi olmayan sanal ortamda istenen bilgileri vermeyiniz.

Siber Zorbalik (Cyber Bullying)

Bilgisayar ve cep telefonu gibi teknolojik araclari kullanarak baskasini
korkutmak, utandirmak, saka yapmak, tedirgin etmek amaciyla yazilan veya gonderilen
e-posta veya SMS olarak tanimlanir.

internette viriisler, solucanlar, truva atlari gibi binlerce kétiicul yazihm yer

almakta ve bunlara her gegen giin yenileri eklenmektedir. Ozellikle sosyal amagli
eglence ve paylasim siteleri (facebook, twitter gibi) siber tehditlerin ve kétucul
yazilimlarin dagitilmasi icin arag olarak kullaniimaktadir.

Siber zorbaligl, zorbaliktan ayiran temel farklar asagida verilmistir.



- Siber zorbalikta karsidaki kisinin kim oldugu bilinmez. Sanal bir kisilik
olmasindan dolay! gérgl tanigi olmaz ve sanal ortamdan her kisiye ulasabilir.

- Siber zorbalikta yliz ylize karsilasiimadigi icin kifur iceren ifadeler daha ¢ok
kullantlir.

- Siber zorbalik bilgisayar, cep telefonu, internet araciligi ile yapildigindan zaman
ve mekan fark etmeden magdur olan kisiyi rahatsiz etmeye devam edilir.

- Siber zorbalikta dengeler fiziki glice gore dedgil, dijital teknolojiye sahip olma ve
teknoloji okuryazari olma yoninde egilim gostermektedir

Arkadasiniz oldugunu sandiginiz birinden kaba veya asagilayici bir metin veya
anlik mesaj alabilirsiniz. Sinif arkadasiniz bir web sitesinde sizmis gibi davranip yanlis
bilgiler veya hos olmayan fotograflar génderebilir. Bu drnekler siber zorbaligi olusturan
orneklerdir.

2006'da kurulan sosyallesme agi Facebook, bugtinlerde oldukca popler
olmustur. Evde, isyerinde, okulda ¢ok sayida insan 6nemli bir zamanini Facebook'ta
gecirmektedir. Profil giincelleyerek, diger arkadas ve dostlarinin neler yaptigini, nereleri
ziyaret ettigini takip ederek bos zaman gecirmektedirler. Ancak bazi noktalara dikkat
edilmezse Facebook ileride caninizi sikabilir.

Sosyal paylasim sitelerinin Uyesi binlerce kisi de gizlilik ( privacy) secenegini
g0z ardi ettikleri igin sikintili anlar yasadilar ve yasamaktadirlar . Kullanmaya yeni
baslayanlarin, yabancilarin kendilerine ait bilgileri ne 6lgtide gorebileceklerini
duzenleyen gizlilik ayarlarini Shemsemeden tim kisisel bilgi ve fotograflarini
paylasmasi, rahatsiz edici sonuglara neden olmaktadir.

internet Bagimhhigi

Kullanicilarin sanal ortamda gegirdikleri stre her gegen giin artmaktadir.
Uzmanlar tarafindan bu sire hakkinda belirli kisitlamalar getirilmis ve sagliklh iletisim
icin sanal ortamdan ¢ok sosyal ortamin kullaniimasina dikkat ¢gekilmektedir. Uzun sure
sanal ortamda kalan ve kisisel sorumluluklarindan uzaklasan kullanicilar internet
bagimliig: belirtilerini tasimaktadirlar. internet bagimlihgini gésteren belirtiler
arastirmalar sonucu belirlenmistir. Bunlardan bazilari asagida belirtilmistir.

1. Yalnizca birka¢ dakikaligina bilgi aramak icin sanal ortama girip saatler harcamak.
2. Ailenize ya da arkadaslariniza bilgisayar basinda gecirdiginiz zaman hakkinda yalan
soylemek.

3. Ekran basinda her oturusta saatlerce kaldiginiz icin fiziksel sorunlardan sikayetgi
olmak.

4. Surekli olarak bir sonraki internet oturumunu iple cekmek.

6. insanlarla internet izerinden konusmay! yiiz yiize konusmaktan daha kolay bulmak.
7 . E-posta hesabina bir sey var mi diye sik araliklarla bakmak.

8. internete girmek icin yemek dgunlerini, ders calismayi ya da randevulari bos vermek
ve sorumluluklari yerine getirmemek.

9. Bilgisayardan uzak kalindiginda can sikintisi ve eksiklik hissetmek.
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Yeni Bir E-posta Hesabi Tanimlamak

Yeni bir e-posta hesabi tanimlamak igin Ucretsiz e-posta hizmeti veren
servislerden yararlanabiliriz. Bu amag igin bunlardan biri olan www.gmail.com web
sitesinden yararlanabiliriz. Belirtilen web sitesine baglandiktan sonra, Hesap Olustur
(Sign up) digmesine tiklariz. Ekrana gelen kayit formundaki bilgileri dogru ve eksiksiz
olarak doldururuz.
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Formu doldururken en cok dikkat edeceginiz alanlardan birisi Istenilen Kullanici
Adi alanidir. Buraya gireceginiz ad sizin e-posta adresinizdeki kullanici adinizi
olusturacaktir. Ornegin e-postaniz igin cenkbeyer ismini tanimlamigsaniz e-posta
adresiniz cenkbeyer@gmail.com olur.
Kayit Formu

Kullanici adinin bagka biri

Gmall baglenas tarafindan kullanilip
Ad: Cenk kullaniimadigini kontrol
Soyad: Beyer etmek igin tiklanir.
Istenilen Kullamct Ade:  qpibayar @gmail com

Ciinaldor O xorhen. Ot Ozorha

cenkbeyer uygun
Bir gifre segin: LT T T P T T Y TS Sifre givenkidi. Gl

n ar | ket luié ] ih

sifrenizi tekrar girin: e an ‘

¢ Dturum acik kalsm e
_ Guclia bir sifre (password)
Bir Google Hesabs olugtunuidugunda Web Geg

arama sonuglan ve oneriler gits size daha fazli olggtgrmak igin
azellktn aha Fazla Bilgi Edinin BUYUK/kuguk harf, rakam

. AR RS S ve 6zel isaretler
(@,#,%,&,/,\,]) icermesine
Varsayilan Ana Sayfa 7| Google sayfasim varsayilan ana sayfam o dikkat ediniz.



BiLGISAYAR AGLARI VE INTERNET

Gmail'e girdiginizde sizi ilk karsilayan ekran Gelen Kutusu (Inbox) dur. Bu
ekranda size gelen e-postalar listelenmektedir. Listede e-postanin kimden geldidi,
basligi ve génderim tarihi bulunmaktadir. Mesaji okumak ve mesajla ilgili detaylara
ulasmak icin istediginiz bir e-postaya tiklayiniz.
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[Arge | [ Spam Otarak Bide | kifusoma gonder | | Dier Iylomler v [G1] yanie 144

Kalin karakterlerle yazilmig olan satirlar henliz okunmamis
ileti ifade eder.

Okunmus ileti ifade eder.

Etikatied

A B

« Do Galon Kummy | A | Spam Qlaesk Bide || Gop kutsuna gonder | 1l
:E‘l_i_r' Fghermler . ”, m m

(9 Tumind duat € Yz (3 Yeni poncar
Fw: film bk, oo

Gailhan Gul <guhan 0Gyahoo com= 16 Migan 2010 1102
Kime. cenkbeyeafgmai com C5_INSTRUCTION 3

Laadie | Temuty punct i Cinlandy | e | Qe ibanesd gt | Drinall shme

Okudugunuz iletiyi Yanitla (Reply)

baglantisina tiklayarak
o G it b Oy yanitlayabilirsiniz. Yapmaniz
To! enkbeveromal og 0o
Nt oo e gereken cevap metnini yazmaktir.
Subject: film k. G-mail sizin igin alici adresini
Mechaba Cerk. otomatik olarak yanitlayacaktir.
Sinemaya gelen son Betesiu bana gondenr musn? Bu halla ooy ber tane secm pinek tiporum. Valtin varza sea de bana
Gelen e-postayi Yonlendir (Forward)
Comt. baglantisi ile baska bir aliciya
génderebilirsiniz. Yénlendir baglantisina
Gulhan

tikladiginizda G-mail sizin igin yeni
gbnderme ekrani agar ve mesaji igine
kopyalar. Alici adresini yazip gonder
baglantisina tiklayarak iletiyi yeni aliciya
gbéndermis olursunuz.



BiLGISAYAR AGLARI VE iINTERNET

Yeni Bir ileti Yollamak

Yeni bir ileti yollamak i¢in Posta Olustur
r > baglantisina tiklayiniz.
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(r— Alicinin e-posta adresi Kime (To) alanina yazilir

Galen Kutasy (1) Kine: infaggmabost nat

iz T ) R e 70 2 q
;ﬂm Konu(Subject) bélimine mesajinizin hangi konu
Eoale ez sto@mebnet net ile ilgili oldugu yazilir.

Tiim Pastalar Beez | cenkbeyen@hotmal com

Spam Kozt | Veni Kutiama

Cip bty & Edler:

Hisiler kitap. doc Gorat |

Etderlier [ Basha Dosyales Ekleym |

AT I

b Vi iz kuthy dpun. Safibk, bagan v mutiuhk dolu olsun

e P isterseniz iletilerinize resim, Word, Excel

dokimanlan gibi dosyalar da ekleyebilirsiniz.

\— Mesajiniz bu bos alana yazilir.
|

Bir iletiyle birlikte dosya da géndermek istiyorsaniz Konu alaninin altindaki
Ekler(Attachment) baglantisina tiklayin. Hemen dosya ekle baglantisinin altinda
acilacak olan Gozat digmesine tiklayarak istediginiz bir dosyayi iletiye ekleyebilirsiniz.
Pencerede gerekli yerler yazildiktan sonra géndermek icin Gonder digmesi tiklanir.
E-posta hesabinizdan givenli ¢cikmak icin mutlaka oturumu kapat(Sign Out) komutunu
kullaniniz.



Proje Olusturma ve Yonetimi (planlama ve asamalar vb.)

Proje ¢alismasi merak ve gozlem ile baslar. Cevremizde pek ¢ok varlik var ve ¢cevremizde pek
¢ok degisiklik oluyor. Bu varliklar1 ve degisiklikleri merak ederiz. Gokylizii nasil olusmus? Neden
mavi? Gokyiiziinde neler var? Geceleri yildizlar parliyor, ama her gece ayni yildizlar olmuyor. Neden?
Yildizlar nasil yer degistiriyor? Sonra merak ettiklerimizle ilgili goézlemler yapmaya baslariz ve
kendimizi proje hazirlarken buluruz. Ama yaptigimiz c¢alismanin bilimsel olmasi i¢in yapmamiz
gerekenler, sirasiyla uygulayacagimiz basamaklar vardir. Bu basamaklar;

1. Projenin konusunu se¢cmek

Projenizi ilgilendiginiz, {izerine diisiindiigliniiz, merak ettiginiz konular {izerine se¢in. Akliniza
pek cok fikir gelebilir. Bunlar1 not edin. Hemen karar vermeyin. Bunlarin arasinda sizin en giizel
yapabileceginizi, en merak ettiginiz se¢in. Bu proje sadece sizin segeceginiz konuda bilgili
oldugunuzu gostermeyecek. Unutmayin, sizin bir sorunuz var. Bu sorunun cevabini vermek igin
bilimsel bir proje hazirliyorsunuz.

2. Bilgi toplamak

Projenin konusunu belirledikten sonra konunuzla ilgili kitaplardan, dergilerden, internetten,
insanlardan ve kurumlardan bilgi toplaymn. Bilginin yazili olmasi gerekmiyor. Konunuzla ilgili
fotograf, asetat, saydam, model, afis ve bulabileceginiz her tiirlii malzemeyi toplayin. Projenizi en iyi
nasil sunabileceginizi diisiiniin.

3. Bilimsel yontem

Sizin bir sorunuz, merak ettiginiz bir sey var. Projenizin amaci nedir? Ne bulmaya
calisiyorsunuz? Sorunuzun cevabi ne olabilir? Varsayimda yani 6n tahminde bulunun. Varsayiminizi
gosterecek deneyler nasil olabilir, hangi malzemeleri kullanabilirsiniz, hangi 6l¢iimleri yapabilirsiniz?

4. Kontrollii deney yapmak ve sonuclar: kaydetmek

Tasarladiginiz deneyi kontrollii olarak yapin. Kontrollii olarak ve belirli bir islem sirasi
izlenerek laboratuarda tekrarlanan gozlemlere kontrolli deney denir. Deneyi yaparken tiim
gbzlemlerinizi, tiim diisiinceleriniz not edin. Tiim notlariniz, ¢aligmaniz bittikten sonra her seyi
toparlamamzi kolaylastiracak, ayrica eger bir hata yaparsaniz, hatamizin nerede oldugunu
gosterecektir. Hata yapmaktan korkmayin. Bugiin bilimin bize gosterdigi buluslar ve kesifler uzun
ugraglarin sonunda, tekrar tekrar deneme ve yine yilmadan tekrar deneme ile gerceklesmistir. Bilim
sabir ve Ozveri gerektirir. Bundan da korkmayin. Eger bilimsel yontemi dogru sekilde uygularsaniz
mutlaka bir sonuca ulasirsiniz.

5. Grafikler, Tablolar, Cizimler, Modeller

Ne oldu? Buldugunuz sonug nedir? Sonuglariniz1 grafikler, tablolar, ¢izimler yolu ile gosterin.
Buldugunuz sonucu gosterecek maketler (modeller) de yapabilirsiniz.

6. Yaptigin1 Goster

Calismaniz basit ve diizenli olmali ama bir seyin aynisi olmamali. Yaptiginiz maket, deney
insanlarin anlayabilecegi sekilde diizenlenmeli, ayrica yaptiginiz ¢alismaya eglence de katabilirsiniz.

Bunu, renkleri kullanarak, insanlar sasirtacak, eglendirecek diizenlemelerle yapabilirsiniz. Buradaki
yaraticilik size kalmis. Kullandiginiz bilimsel yontemi gosterin.

7. Rapor Yazma

Projenizin Oykiisiinii anlatin ne yapmak istediniz ve nasil yaptiniz? Bilimsel bir projenin
raporu da belirli kurallara ve belirli siraya gore yazilir. Bu kurallara ve siraya uymalisiniz.

8. Sunus
Bilimsel bir projenin mutlaka sunusu yapilir.



Kelime - Islemci

Metin Tabanli icerik Olusturma Araclari




Microsoft Office Word

Microsoft Office programlarindan kelime islemci programi olan word ile tipki A4 kagitlarinda
hazirladigimiz raporlar gibi ¢ok daha giizellerini dijital ortamda olusturabiliriz. Bir bilgisayarda

olmasi1 gereken programlarda ilk sirada yer alan Word’ii; etkili ve verimli bir sekilde kullanmak
istiyorsak o6zellikle ¢ok sik kullanilan menii ve butonlarini ¢ok iyi bilmemiz gerekmektedir.

Genel Ekran Goriiniimii

1.Belge Bashg

v

| 2 Belgel - Microsoft Word =8 =
irs | Ekle  SayfaDuzeni  Basvurular Iﬁ_ Zsekmeler
: Calibri (Govde) - 11~ A" A 50T | nagesgt | ascoSant AaCeGi AageGy AAU aaccéoi aacccom % ?é::g;m
Yapisti j‘E\g!m Soyocss | K T A 7 abe %, ! TNormal | TAralikYok  Basiik 1 Baslk2  KonuBasl.. AltKonu.. HafifVurg.. - Dig:‘;:"v ~: ™ = ( s 3Sekme
[E2 metoneX 1 11 -2 1 31 +4+1 -5 1 6+ 17 -1 8B 1+9+ 110 1 11+ ( 12+ 1 13- | 14+ | +15- 1 - Ko b egge i eg8- | ;5 Seridi
B 4 Kaydirma
1% 5.Cetveller Cubugu
Sayfa:il/1 | Sézcuk:0 | Tarkee | I IEEERS zl 3100 (=) U +)
6.Sayfa ve Sozciitk 7.Belge Goriiniim Ekran Yakinlastirma
Savisi Diigmeleri ve uzaklastirma

1. Belge Bashg : Belgemizin bagliginin ne oldugunu belirtir.
Word’deki 06zelliklerin kategorilendirilmis boliimiidiir. Her sekme

2. Sekmeler

Ogesinin ayr1 ayr1 ozellikleri mevcuttur.

3. Sekme Seridi :
boliimdiir.

Secilen sekmeyle ilgili uygulanabilecek ozelliklerin gosterildigi

4. Kaydirma Cubugu : Calistigimiz belgenin ekrana sigmayan boliimlerini gostermek
icin kullanilir.

5. Cetveller : Hizalama yapmak, kagit kullanilabilir alanin1 degistirmek i¢in kullanilir.

6. Sayfa ve Sozciik Sayisi : Belgemizdeki sayfa sayisini, hangi sayfada oldugumuzu ve
toplam kullanilan sdzciik sayisini belirtir.

7. Belge Goriiniim Diigmeleri :

okuma, web diizeni gibi degistirmemizi saglar.

Belgemizin goriinlimiinii sayfa diizeni, tam ekran



m (irig Ekle Sayfa Ddzeni Basvurular Postalar Gozden Gecir Gardndm ABEBYY Fine

= woe Calibri (Govde] * 11~ A A7 | Aa~ %) =-i=-%Z- EE 4T
=3 Kopyala
Yapistir A -~ : WA EEE=E=E| SR pe
fBlr:lm Boyaaisi KT A e X. X — == = = 4= Sr i
Fano i Yazi Tipi i Paragraf

“Pano, Yazi Tipi ve Paragraf” yazilarini gériiyorsunuz. Bunlar giris sekmesinin
altinda gruplara ayrilmis islem béliimlerini géstermektedir. Her bir grup kendi
icinde islevlere sahiptir. Asagida bu gruplardaki islevleri inceleyecegiz.

m Giris Ekle Pano: Kes, kopyala, yapistir ve bi¢cim boyacist komutlarini

icermektedir.
J - e Kes: Secili olan yaziy1 ya da nesneyi belgede bulundugu yerden alip
‘rap|;t|r ea= baska bir yere koymak ic¢in ilk islem olarak keser. Sekilde de

j Bicim Boyaos

Fano )

gorildigii gibi simgesi makastir.

Kopyala: Segili olan yaziy1 ya da nesneyi ¢ogaltmak i¢in hafizaya
alir. Simgesi sekilde ki gibi listliste binmis kagittir.

Yapistir: Daha onceden kopyala ya da kes komutu verilmis olan yaziyr ya da nesneyi imlecin
oldugu yere yapistirir.

Bicim_Boyacisi: Bi¢imini begendigimiz metnin 6zelliklerini baska bir metne uygulamak igin

kullanilan kisayoldur.

6 7 Yaz Tipi Grubundaki komutlara bakalim.
1. Secili olan metni kalin yapar.
2. Segcili olan metni italik(yana yatik)
yapar.
Calibri (Govde] ~ [14  ~ Y 3. Segili olan metnin altini gizer.
K T A ~ae x, X° - 37 . A . 4. Segili olan metnin rengini degistirir
- - 5. Segili olan metnin yaz1 tipini degistirir.
o R ! 6. Secili olan metnin boyutunu degistirir.
¢ ¢ i ¢ 7. Biiyiik A harfine her tiklayis yaziy1 2
punto biiyiitiir, kiiciik A harfine her
1 2 3 4 tiklay1s yaziy1 2 punto kiigiiltiir.




8 Paragraf Grubundaki komutlara bakalim.

7

T T X
L 1 L 2
ErscE EEN T 2
— _ 1 — — Chaka-teial 4
= = = = ¢=" Ly - I <

Ppragraj
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Secili olan metni sayfanin soluna hizalar.
Secili olan metni sayfanin ortasina hizalar.
Secili olan metni sayfanin sagina hizalar.
Secili olan metni sayfanin iki kenar bosluguna
gore hizalar.

| | i 5. Segili metnin satirlar1 arasindaki boslugu
l ‘1’ l \1, degistirir.

3 6 6. Secili paragrafin arka planini renklendirir.
Secili metni maddelendirir.
8. Segili metni maddelendirir.

T HE2d «« Q3

Tablo Resim Kuocuk Sekiller Smartart Grafik Ekran Kopra  Yer Capraz Ustbilgi Altbilgi Sayfa Metin Hizlh  WordArt By
© Resim = Gorantdsua = Isareti Basvuru = © MNumarasi ~ | Kutusu ~ Parcalar = = Ha
Tablolar Cizimler Baglantilar Ustbilgi ve Altbilgi Metin

E

08 B &3 4

Ekle Sekmesinde en sik kullanacagimiz komut gruplari “Tablolar, Cizimler,
Baglantilar, Ustbilgi ve Altbilgi ve Metin” dir. Simdi bu komut gruplarina

pmsn bakalim.

LT ]
Tablo

Tablolar

Tablolar: Belgeye istedigimiz satir ve siitunda tablo eklememizi saglar.

AEP=2d . >

Resim Kocak Sekiller SmartArt Grafik Ekran

Belgeye dosyadan resim ekler.
Belgeye Word belgesinin i¢inden
kiiciik resim ekler.

Belgeye kare, liggen, dikdortgen, daire
gibi otomatik sekiller ekler.

Resim ~ Garantdsa -
I I I Cizimler
1 2 3

Ustbilgi Altbilgi Sayfa
- - Mumaras: =

Ustbilgi ve Altbilgi

— Ust ve Altbilgi komutlar1 belgenin alt ve iist bilgilerini
; Q ﬁ diizenler. Bu bilgiler bir kere diizenlendigi zaman her sayfanin
altinda veya tistiinde goriiniir.

Sayfa Numarasi: Belgenin sayfalarina numara verir.




A | 5 fﬂ A Metin Kutusu: Onceden bi¢imlendirilmis metin kutular1 ekler.

L LR o PR Lo L /| WordArt: Belgeye dekoratif siislii yazi ekler.
Kutusu ~ Parcalar = - _—

Mt Biiyiik Harf: Secili olan paragrafin basindaki ilk harf ile

digerlerinden biiytik bir harf olusturur.

METIN SECME

Metin {lizerinde bi¢imlendirme yapmak i¢in 6nce metnin secili hale getirilmesi gerekir.
Metin se¢gme iglemleri fare ve klavye yardimiyla yapilmaktadir.

Fare ile secim yapma

P Siiriikle birak yontemi: Secilmek istenilen bolge secili hale getirilir.

» Cift tiklama: Kelime iizerine ¢ift tiklanarak secili hale getirilir.

» Uc kez tiklama: Bir paragraf icersindeki herhangi bir kelimeye ii¢ kez tiklayarak
paragraf segili hale getirilir.

» Shift tusu ile secim: Imlecin bulundugu yerden itibaren Shift tusuna basilarak blok

halinde se¢im yapilmis olur.

» Ctrl tusu ile secim: Ctrl tusuna basilarak metnin farkli boliimlerinden segimler

yapilabilir.

P Alt tusu ile se¢cim: Alt tusuna basilarak metinden bagimsiz olarak blok halinde secimler

yapilabilir.

Klavye ile secim yapma

P Shift + : Karakter karakter se¢im yapmak i¢in kullanilir.

» Shift + : Satir satir secim yapmak i¢in kullanilir.

» Ctrl + Shift + : Kelime kelime se¢im yapmak i¢in kullanilir.
» Ctrl +Shift + : Paragraf paragraf se¢cim yapmak i¢in kullanilir.

NOT: Belgenin tiimiinii se¢mek icin klavyeden Ctrl + A kisayolu kullanilir.



Cokluortam Uygulamalari (¢cevrimici ve ¢evrimdisi sunu,

video, ses, animasyon ve 2D/3D cizim araclari vb.)
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A. BASLANGIC

Bir konu hakkinda yazi, resim, cizim, ses, animasyon, grafik ve gérintiler kullanilarak sunular ha-
zirlanabilir. Sunulari hazirlayan kullanici, vermek istedigi mesajlar bu sekilde daha etkili ve daha kalici
olarak verebilir. Sunu hazirlamak igin bilgisayarda Microsoft Office paketi icerisinde bulunan MS Po-
werPoint programi kullanilir. Bu bélimde MS PowerPoint programinda dosya islemlerini ve gérinim
ayarlarini 6grenecegiz.

3 Microsaft PewerPoint - [Sunu1]

Menl Cubugu

* Mcroseft Office Ordine'a balfan

* Poveork e bfnds 0 Gorev Bolmesi

son haberleri sk
= Bulsteyi webiden otomatk

Baslik Cubugu

obxak gunceleste

Slaytlar Bélmesi

Baslik eklemek icin tiklatin

Alt bashk eklemek igin tiklatin

Cizim Arag
Cubugu

Tasarim Ekrani

Not Sayfasi

Nat ekdemek igin tidatn
Esw
i [0 cconmiges N N OO A GG S-d-A-===aa]l

Resim 6.2: MS PowerPoint uygulama penceresi

Slayt Gosteri Efektleri

Slayt Gecisi v X

1. Slayt Gecis Efektleri Ekleme ©|8 | a

secili slaytlara uygula:

Sunumuzda slaytlar arasina da efekt eklenebilir. Slaytlarimiza gecis efekti

Panjurlar Yatay
eklemek icin Slayt Gosterisi menusinden Slayt Gegisi secenegine tiklayalim. 7= e
Kutu Blyilryen

Ekranimizin gérev bdlmesine Slayt Gegisi penceresi acilacaktir (Resim 6.63). Damalar Yana Digru

Damalar Agad Dodru

Bu pencereden slaytimiza uygun gecis efekt ayarlarini segebiliriz. Yatay Bilegt

Dikey Bitlestir

Slayt Azad) Dodru

Slayt Sola Dodru

Slayt Sada Dogru

Slayt Vukar Dodru ha

Gecisi dedistir
T

r

Gelismis slayt
Iv Fare bklatldiginda

[” Otomatik olarak. 3:

Tiim Slaytlara Uygula
EJ Slayt Gosterisi

¥ Ctomatik Gnizleme

Resim 6.63: Slayt gecisi



2. Animasyon Efektleri Ekleme

Slaytimizi olusturan nesnelere hazir animasyonlar uygula-
yabiliriz. Oncelikle slaytimizdaki nesne ve metinlerin hangilerine,
hangi animasyonu, ne zaman uygulayacagimizi belirlemeliyiz.
Animasyon Efektleri eklerken bir film yénetmeni gibi olmalyiz.
Animasyon efekti eklemek icin asagidaki adimlar takip edelim:

1. Yeni bos bir slayt acalim.

2. Bos slaydimiza herhangi iki resim ekleyelim ve resimlerin
altina da iki metin kutusuyla ilgili agiklama yazalim (Re-
sim 6.61°deki slayta benzer bir slayt olusturahim.).

3. Slayt Gosterisi meniisiinden Ozel Animasyon secenegine
tiklayalim.

4. Ozel Animasyon penceresi acilacaktir (Resim 6.62).

5. Birinci goéruntlyi secelim ve Ozel Animasyon penceresin-
de Efekt Ekle aclilir seceneginden Giris secenegine tiklaya-
hm. Gelen segeneklerden Elmas’i secelim.

6. Birinci gérantiinin altindaki Metin Kutusuna Kutu giris efek-
tini, ikinci géruntlye Elmas giris efektini ve ikinci géruntiniin
altindaki metin kutusuna da Kutu giris efekti ekleyelim.

7. Ayni sirayla her bir nesneye Cikis efekti olarak Perde ¢ikis
efektini secelim.

Her efekt animasyon penceresinde siraya eklenir. Slaytimizda
efekt eklenen dgelerin Gzerindeki rakamlar efektin gelis sirasini gos-
terir (Resim 6.62). Bu numaralar, Ozel Animasyon penceresinde
listedeki numaralara karsilik gelir.

Sunumuzu izlerken her 6gemiz faremize tikladik¢a sirayla ge-
lecektir.

Bir Slayt Gosterisi Goriintiilleme

1. Herhangi Bir Slaytla Slayt Gosterisine Baslama

Resim 6.61: Olusturulmus bir slayt

i Bizel Animasyon * x
®|8|h

|;{k Dedjistir vl |’<_-:3 Kald|r|

Degistir: Elmas
Baglat:

|“3 Tiklatinca |'|
hi=H

|i;eri | - |
Hiz:

|Orta |v|
|13 3k s139-0 [=|

23 3k gekilz: keDi
3y 1314990

33 3k Sekil4: FARE

El Yeniden Sirala El

|b Yiirdk | |'EI Slayt Gosterisi |

v ©tomatik Grizleme

Hazirladigimiz sunumuzu gériintilemek icin asagidaki adimlari takip edelim:

1. Slayt gdsterisi olarak géruntilemek istedigimiz sunuyu acalim.

2. Slayt Gosterisi menisinden Goésteriyi Gériintille secenegini tiklayalim.

2. Slaytlan Gizleme

Slayt Gosterisi sirasinda gériinmesini istemedigimiz slaytlarimiz olabilir. Slaytlarimizi gizlemek

icin asagidaki adimlari uygulamamiz gerekir:

1. Slayt gbsterisi olarak géruntilemek istedigimiz sunuyu acalim.

2. Ekranimizin sol tarafindaki Slaytlar Bélmesinden gizlenecek slayti segelim.

3. Slayt Gosterisi menisinden Slayt Gizle secenegine tiklayalim.

Artik gosteriyi gortntlledigimizde gizledigimiz slayt goérintilenmeyecektir.




PROGRAMLAMA

PROGRAMLAMA NEDIR?

Genel olarak programlama;

Kullanicilarin isteklerini karsilayacak Muhasebe, Stok, Oyun, Isletim Sistemi gibi

programlari olusturacak alt yapiy1 (Kodlar1) hazirlamaktir.

Yani programlama, bilgisayarimiza istediklerimizi yaptirabilmemiz ve bilgisayarimiz ile

ayni dili konusabilmemiz icin gereklidir.
ALGORITMA NEDIiR?

Algoritma bir uygulamanin, isin, olusun vb. islem basamaklarini teker teker yazarak
coziimleme ve sonuca varmada izlenecek yoldur. Algoritma programcilik agisindan

onemli bir olaydir. Scratch programinda da farkinda olmadan algoritmalar kuracaksiniz.
Algoritmaya 6rnegi;
Problem: Elaz1g’dan Istanbul’a gitmek igin bir algoritma olusturun.

Burada 0Oyle bir algoritma olusturacaksimiz ki algoritmanin sonunda istanbul’ da

olacaksiniz.

1.YOL: 2.YOL:
1.adim: Evden gikarim. 1.adim: Evden gikarim.
2.adim: Otogara giderim. 2.adim: Hava alanina giderim.
3.adim: istanbul’a bilet alirim. 3.adim: istanbula bilet alirim.
4.adim: Otoblise binerim. 4.adim: Ugaga binerim.
5.adim: 18-19 saat yolculuk yaparim. 5.adim: 2 saat yolculuk yaparim.

6.adim: istanbul’da inerim. 6.adim: istanbul’da inerim.



PROGRAMLAMA

ALGORITMA
Algoritma; herhangi bir problemin ¢dzim icin izlenecek yol anlamina gelir.
Algoritma, bilgisayann adim adim ne yapmasi gerektigini soyleyen bir taslaktir.
o Her bir yazihm olusturulmadan dnce algoritma hazirlanir. Daha sonra bu
algoritmadaki adimlara gore kodlar yazilarak, program olusturulur.
o Her Algoritmanin ilk adimi “BASLA"dir
e Her Algoritmanin son adimi “BiTiR”dir.
Ornek Problem 1 :
Problemin Tanimi : Ayran yapip bardaga koyma
Algoritmamiz;
ADIM 1: Basla.
ADIM 2: Yogurdu kaba koy.
ADIM 3: 5u koy.
ADIM 4: Cirp.
ADIM 5: Bardaga doldur.
ADIM 6: Bitir.

AKIS SEMASI

Akis semasi belirli bir isin yapilabilmesi icin, basit islemlerle sema halinde
gosterilmesidir. Kisaca algoritmanin semalarla gosterilmesidir.
Elips: Akis semasinin baslangic ve bitis yerlerini gosterir.

(" Bosla j. (" sitir

Paralel Kenar : Arac belirtiimeden giris ya da cikis yapilacagini gosterir. (Oku, Yaz)

Dikdértgen : Hesaplama ya da degerin degiskene aktarimini gosterir. Matematiksel igslem
yapilacagini gosterir. (A=A+1, Final=100 vb_.)

Eskenar Dértgen : Aritmetik ve mantiksal ifadeler icin karar verme ya da kargilagtirma
durumunu gosterir. (Eger sayi<0 ise Yaz “Sayi negatif” vb...)

Oklar : Diyagramin akis yoniinu ,yani her hangi bir adimdaki islem tamamlandiktan sonra
hangi adima gidilecegini gbsterir.

=1l



PROGRAMLAMA

Ornek Problem 1 :
Problemin Tammi : Hava cok sicak ve bunaliyorsunuz
Algoritmamiz;
ADIM 1: Basla.
ADIM 2: Sicaktan bunaliyor musun?
ADIM 3: Evet ise ADIM 5’ e_git.
ADIM 4: Hayir ise ADIM &' ya_git.
ADIM 5: Bol su ic.
ADIM 6: isine devam et.
ADIM 7: Bitir.
Akis Semamiz;

Sicaktan
bunalryor
musun

[ molsuic [E"Er

Ornek Problem 2 : Ormek Problem 3 :
Problemin Tamim ; ki sayiy toplayip sonucu Problemin Tanmmy ; Bir &grencinin iki yazih notu klavyeden
yazan bir program girilecektir. Bu notlann ortalamasini hesaplayan
Algoritmamiz; bir programin algoritmasimi yapalim.
ADIM 1: Basla. Algoritmamiz;
ADIM 2: ilk Sayry Gir ADIM 1: Basla.
ADIM 3:ilk Say1=a ADIM 2: Birinci Notu Giriniz
ADIM 4: ikinci sayy Gir. ADIM 3: Birinci Not = a
ADIM 5: ikinci Say1 = b ADIM 4: Ikinci Notu Giriniz.
ADIM 6: iki Sayy Topla. ADIM 5: Ikinci Not=b
ADIM 7: Sonucu Gister. ADIM 6: Birinci Motu ve lkinci Notu Topla 2ye bél.
ADIM 8: Bitir. ADIM 7: Sonucu Yaz ,
Alag Semamiz; ADIM 8: Bitir.

Akig Semamiz;
BASLA
/ “Birinci saynyn giriniz" l l

L “Bir say1 giriniz.” =a I

Sonuc=a+b \
j Birinci Mot = a

I “ikinci saywy giriniz” l
% / “Bir say1 giriniz.” =b /

Sonuc=a+b - L
J' Ikinci Not = b
Sonuc=a+b l

Ortalama=(a+b)/2
)

I Sonucu Goster I .
/ Sonucu Goster I




SCRATCH’E GIRIS

1. GIiRiS
Scratch programi eglenceli bir ortamda resim, ses, miizik gibi ¢esitli medya
araclarini bir araya getirebilecegimiz, kendi animasyonlarimizi, bilgisayar oyunlarimizi
tasarlayabilecegimiz ya da interaktif hikayeler anlatabilecegimiz ve paylasabilecegimiz

bir grafik programlama dilidir.

Scratch web sayfasi, Scratch’ 1 6grenebilmemiz i¢in bircok kaynak igermektedir.

Web sayfasim1 ziyaret etmek isterseniz ‘http://scratch.mit.edu’ linkine tiklayarak

Scratch ana sayfasina ulasabilirsiniz.

KARAKTER:

Scratch projeleri karakterler olarak adlandirilan objelerden olusur. Sectigimiz bir
karaktere farkli kostiimler giydirebilir karakterin = gOriinlimiinii  degistirebiliriz.
Karakterimizi hayvana, metine, insana, araca vs. benzetebiliriz. Yeni bir karakter
olustururken ‘Yeni Karakter’ boliimiinden Scratch programinin bizlere sundugu hazir
karakterlerden secebilir, bilgisayarimizda yiiklii olan bir 6geyi acabilir veya kendimiz yeni
bir imaj ¢izebilir.

Scratch programu ilk acildiginda karsimiza ¢ikan kedi bir karakterdir.

KOD BLOKLARI:

Kod bloklar1 karakterimize istedigimizi yaptirabilmemiz i¢in kolay tasarimiyla bizlere
sunulmus araglardir. Kod bloklarinda bulunan kodlar1 alt alta siralayip komut dizisi
olusturarak karakterimizin hareket etmesini, miizik calmasini, islemler yapabilmesini

saglayabiliriz.


http://scratch.mit.edu/

2. SCRATCH ARAYUZU

Scratch’in gelismis ve kullanmasi kolay bir arayiizii vardir.

Scratch arayiizii 3 ana bolmeden olusur.

BLOK PALETI: KODLAMA ALANI:
Karakterimizi Bloklari surikleyerek
programlamak igin komut dizileri
kullanabilecegimiz olusturacagimiz
bloklarin bulundugu alandir.

kisimdir.

SIMDiKi KARAKTER BiLGISI

1. Tiklanirsa karakter kostiimii 360° donebilme 6zelligi kazanir.
2. Tiklanirsa karakter kostiimii saga-sola donebilme

3. Tiklanirsa karakter kostiimii hi¢ bir sekilde donemez.

PROJE EKRANI:

Bizim sahnemizdir.
Projemizi
calistirdigimizda
tasarladigimiz hersey
burada hayat bulur



Damga Simgesi ile var olan karakterimizi ¢ogaltabiliriz.

Makas Simgesi ile istedigimiz bir karakteri silebiliriz.

Bu simgeyi secerek karakterimizin {izerine tikladigimizda karakterimizi
istedigimiz kadar biiyiiltebiliriz.

Bu simgeyi secerek karakterimizin {izerine tikladigimizda karakterimizi
istedigimiz kadar kiigiiltebiliriz

Bu segenegi Yazi alanimizi daha biiylik Sahne alanimizi daha kiigiik
gormek i¢in secebiliriz.

Bu segenegi Sahne alanimizi daha biiylik Yazi alanimizi daha kiiciik
gérmek icin segebiliriz.

Bu simgeyi sec¢tigimiz andan itibaren ekranimiz bilgisayar ekranini kaplar
projemiz sunum durumuna geger. Bu segenegi projemiz tamamlandiginda
olaylar1 gorebilmek i¢in segmek daha uygun olur.



Yesil bayrak ile projemizi ¢alistirabiliriz

Kirmiz1 daire ile projemizde calisan her seyi durdurarak ilk hale
getirebiliriz.

Bu simge mause’umuzun x ve y konumunu gosterir.

Yeni karakter se¢ simgesine tiklayarak kendimiz karakter ¢izerek
projemize yeni bir karakter ekleyebiliriz.

Dosyadan yeni karakter se¢ simgesi ile var olan 6rnek bir karakteri se¢ip
projemize ekleyebiliriz.

Stirpriz karakter getir segenegi ile Scracth programi bize rastgele bir
karakter secerek projemize ekler.



3. BLOK PALETI

Blok Paletinde karakterleri programlayabilmek i¢in kullanilan bloklar vardir. 6 ana

kategoride toplanmis blok grubu bulunmaktadir.

HAREKET:

Hareket blogunda yer alan bloklarin iglevleri tablodaki gibidir.

adim git

Karakteri 6ne ya da arkaya dogru hareket ettirir.

¥ derece dion

Karakterin istenilen derece kadar saat yoniinde
donmesini saglar.

t) derece din

Karakterin istenilen derece kadar saat yonii
tersine donmesini saglar.

yoniine don

Karakterin hangi yone doénecegini belirler. (0=
yukari, 90= sag,180= asagi, -90= sol)

dogru don

Karakteri ‘mause isaret¢isi’ veya bagka
karakterler varsa istenilen ‘karakter’ e dogru
dondiiriiliir.

=i By v ﬂ konumuna git

Karakteri istenilen x ve y konumuna getirir.

| ile aym konuma git

Karakter ‘mause isaretgisi’ veya baska karakterler
varsa istenilen ‘karakter’ ile ayn1 konuma
gonderilir.

saniyede x: ¥ ﬂ konumuna git

Karakter belli bir siire igerisinde belirlenen x ve y
konumuna hareket eder.

x"i degistr

Karakterin bulundugu konumun x degeri istenilen
deger kadar arttirilir veya azaltilir.

N-
e
<

w
-

Karakterin x konumunu istenilen degere ¢eker.

¥y degiztr

Karakterin bulundugu konumun y degeri istenilen
deger kadar arttirilir veya azaltilir.

0 vap

¥yi

Karakterin y konumunu istenilen degere ¢eker.

kenara geldiginde geri don

Karakter ekranin kenarina degdigi an karakteri
ters yone dondiiriir.




GORUNUM:

Goriintim blogunda yer alan bloklarin islevleri tablodaki gibidir.

catl-a | kostimiine gec

Karakteri istenilen kostiime gegmesini saglar.

Karakterin o anki kostiimiinden bir sonraki kostiimiine gegmesini
saglar.

Il 5u anda goriinen kostimn

Karakterin o anki kostiim bilgisini verir. Yan tarafindaki kutu
isaretlendiginde ekranda kostiim bilgisi goriiliir.

saniye boyunca diye konus

Karakter istenilen siire boyunca ‘Merhaba’ yazan kutudaki degeri
ekranda konusma balonu i¢erisinde gosterir.

diye konus

Karakter ‘Merhaba’ yazan kutudaki degeri ekranda balon igerisinde
gosterir. Kutu igerisi bog birakilirsa konusma balonu olusmaz.

saniye boyunca diye diigiin

Karakter istenilen siire boyunca ‘Hmm. ..’ yazan kutudaki degeri
ekranda diistinme balonu i¢erisinde gosterir.

diye diigiin

Karakter ‘Hmm...” yazan kutudaki degeri ekranda balon igerisinde
gosterir.

Karakterin ebat degerini % olarak verir. Yan tarafindaki kutu
isaretlendiginde ebat degeri ekranda goriiniir.

Karakteri ekranda goriiniir hale getirir.

Karakteri Ekranda gériinmez yapar.

Karakterin diger bir iist katmana ¢ikmasini saglar. Boylece karakter
diger karakterlerin oniinde goriinebilir.

- 4983
5

.

Algilama blogunda yer alan bloklarin islevleri tablodaki gibidir.

| degiyor mu?

Karakterimizin karaktere/ Mause isaret¢isine/ kenara
degip degmedigi kontroliinii yapar. (se¢im i¢in agilir
meniiye tiklayin.)

Karakterin sec¢ilen renge degip degmedigi kontroliinii
yapar. (Rengi degistirmek i¢in renk {izerine tiklayip
acilan pencereden renk segin.)

Karakterin tizerindeki segtiginiz rengin se¢tiginiz bir
baska renge degip degmedigi kontroliinii yapar.

renk renge degiyor mu?

sor we bakle

Sormak istediginiz soruyu ‘Adin ne?’ kismina yazarak
Karakterin konusma balonunda bu soruyu sormasini
saglarsi. Sorunun ardindan klavyeden yanit girmen
beklenir.

—I

Sor ve bekle komutu ardindan verdigin yanit bu ‘yanit’
bulugunda tutulur. Blok yanindaki kutuya tikladiginda
vermis oldugun yanit proje ekraninda goriiniir.

rengine degiyor mu?

Farenin x koordinatini verir.

farenin ¥ koordinah

Farenin y koordinatini verir.

‘Fare basili” m1 kontrolii yapar.

tusuna basih

Segili olan tusa basili olma durumunu kontrol eder.




SES:

Ses blogunda yer alan bloklarin islevleri tablodaki gibidir.

rmivay | sesini cal

Segili olan miizik ¢almaya baglar. Program miizigin
bitmesini beklemeden diger bloklari ¢aligtirmaya devam
eder.

miyav | sesini bitene kadar cal

Sec¢ili olan miizik ¢almaya baslar ve bitene kadar diger
bloga gegilmez.

tim sesleri durdur

Calmaya devam eden miizikler bu blok ¢alistiginda
durur.

KALEM:

Kalem blogunda yer alan bloklarin islevleri tablodaki gibidir.

Kalemle cizilenler temizle

Ekrana kalem ile ¢izilenlerin hepsini siler.

Kalemi bastr

Karakterin hareket ettigi dogrultuda kalem ile ekrani
gizer.

Kalemi kaldir

Karakterin hareket ettigi yerler ¢izilmez.

Kalem rengini yap

Kalem rengi istenilen renk degerine geger.

Kalem rengini degistr

Kalem rengi bu blok ¢alistiginda istenilen deger kadar
degisir.

Kalem rengini m yap

Kalem renginin istenilen deger olmasi saglanir.

Kalem gilgesini degistr

Kalem golgesi istenilen deger kadar degistirilir. (kalem
golgesi 0’ dan 100’ e dogru agilir, 100° den 200’°e dogru
koyulagir.)

Kalena gilgesini m T

Kalem golgesi istenen deger olur.

Kaleny boyunu degistir

Kalem boyu istenen deger kadar degisir.

Kalem boyunu yap

Kalem boyu istenen deger olur.

damgala

Karakterin o anki konumunda ekrana kendi imajim
yapistirir.




KONTROL:

Kontrol blogunda yer alan bloklarin islevleri tablodaki gibidir.

Proje igerisinde yesil bayraga tikladiginda bu blok
altinda siralanmis kod kiimesini ¢aligtirir.

Secilmis olan tusa (burada bosluk tusu secilmis)
basildiginda bu blok altinda siralanmis kod kiimesini
calistirir.

Karaktere tiklandiginda bu blok altinda siralanmis kod
kiimesini ¢aligtirir.

Projeyi istenilen siire kadar bekletir, siire tamamlaninca
siradaki bloktan ¢alismaya devam eder.

Bu blok igerisinde bulunan bloklar sirasiyla program
durdurulana kadar tekrar tekrar galistirilir (sonsuz
dongii).

Bu blok igerisinde bulunan bloklar sirasiyla istenilen
deger kadar tekrar tekrar ¢aligtirilir.

Bu blok ile yeni duyurular yazarak komut kiimelerini
calistirmak i¢in yeni bir blok olusturmus oluruz. Bu blok
calistiginda yapilan duyurunun ardindan kendi icrasi
devam ederken bu duyuruya ait kod kiimesi de icraya
baglar.

Yapilan duyurunun ardindan bu blogun altinda kod
kiimesi var ise bu duyuruya ait kod kiimesinin icrasini
bekler, bitiminden sonra kendi icrasina devam eder.

Yapilan duyurunun ardindan bu blok altindaki kod
kiimesi ¢aligir.

Eger’ in ardindan gelen kosulun dogru olmasi
durumunda program bu blok igerisine girer ve i¢erideki
bloklari siirekli olarak (sonsuz dongii) ¢alistirir. Kosul
dogru degil ise bu blok igerisine girilmez.

Eger’ den sonra gelen kosul dogru ise program bu blok
igerisine girer ve bu bloklar1 ¢aligtirir, ardindan bu blok
icerisinden ¢ikarak sonraki bloktan ¢alismaya devam
eder.

Eger kosul dogru ise hemen altinda yer alan kod bloklari
icra edilir ve bu kod blogundan ¢ikilarak program icraya
devam eder. Eger kosul yanlis ise ‘Oyle degil ise’
kisminda yer alan bloklar icra edilir, icradan sonra bu
bloktan ¢ikilarak program akisi kaldig1 yerden devam
eder.

Kosul dogru olana kadar beklenir, kosul dogru olunca
asagidaki bloklar ¢caligmaya baglar.

Kosul dogru olunca blok igerisine girilerek kodlar icra
edilir. Kosulun her doéngiide dogru olmasi halinde icra
devam eder. Kosul dogrulanmadig1 halde altindaki
kodlar ¢aligtirilir.

Bulundugu blok kiimesini durdurur.

Proje igerisindeki biitiin kod kiimelerini durdurur.




OPERATORLER:

Operatorler blogunda yer alan bloklarin islevleri tablodaki gibidir.

Bos kutulara yazilan iki degeri toplar.

[lk kutudaki degerden ikinci kutudaki degeri
cikarir.

iki degeri garpar.

[lk kutudaki degeri ikinci kutudaki degere
boler.

Belirtilen iki deger arasinda rastgele bir say1
iretir.

[lk kutudaki degerin ikinci kutudaki degerden
kii¢iik durumu kontrolii yapilir.

iki degerin bir biri iler esitligi durumu kontrolii
yapilir.

Ilk kutudaki degerin ikinci kutudaki degerden
biiyiik durumu kontrolii yapilir.

Belirtilen iki kosulunda dogruluk kontroliinii
yapar.

Belirtilen iki kosuldan en az birinin dogru
olmast durumunu arar.

Kosulda verilen durumun olmamasi istendigi
durumlarda bu blok kullanilir.

MEGEEER e ENL TR metinlenn bidestr

Istenilen iki degeri metin olarak birlestirilir.

meninin inci siradaki harfi

Istenilen degerin hangi sirasindaki harfi
isteniyor ise bu blok ile bu bilgi elde edilir.

DEGISKENLER:

Degiskenler blogunda yer alan bloklarin islevleri tablodaki gibidir.

| Degisken Olustur ]

Bu blok ile yeni bir degisken
olustururuz.

Bir degisken sil |

Bu blok ile var olan istedigimiz bir
degiskeni sileriz.

LY deiisken

Olusturulan ‘degisken’ isimli
degisken verisi. (Kuru
isaretlendiginde ekrande degisken
degerinin ne oldugu goriiniir.)

degiskenini m yap

Var olan degiskenlerden istenilen
secilerek istenilen deger yapilir.

degiskenini degistir

Var olan degiskenlerden istenilen
degisken degeri arzu edilen rakam
kadar degistirilir.

degiskenini goster

Var olan degiskenlerden istenilen
degiskeni ekranda gosterir.

Liste Dlustur

Degiskene sahipsem ‘Liste olustur’
secenegi acilir. Bu blok ile bir lise
olusturulur.

Bir liste sil |

Var olan bir listeyi buradan
silebilirim.
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